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1. Fihre folgende Rechnungen in R aus und speichere die Ergebnisse in Objekten. Der Ob-
jektname steht jeweils in Klammern!
(@) 6%+8 —2(solla)
(b) 74+9%4 (sol1ib)
(c) 18/6 % 3% (solic)
2. Erstelle Vektoren mit folgendem Inhalt. Benenne die neuen Vektoren wie in den Klammern
angezeigt!
(a) Kairo, Las Vegas, Colombo, Johannesburg, Miinchen (so12a)
(b) 37,22,29,46,51 (so12b)
(c) 1.73,1.84,1.61,2.02,1.97 (so12c)
3. Du hast schon die Rechnungen mit einfachen Zahlen kennengelernt. Das Gleiche kannst
du auch mit Objekten machen.
(@) Subtrahiere sol1avon solib. Speichere das Ergebnis in sol3a.
(b) Multipliziere sol1c mit dem Vektor sol2c. Speichere das Ergebnis in sol3b.

(c) Dividiere so12b durch sol1b und multipliziere es mit sol12c. Speichere das Ergebnis
in sol3c.



