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Im Rahmen der vorliegenden Arbeit werden die Konzeption und
die praktische Umsetzung von WBTs zum Themenbereich HTML/
XHTML dokumentiert. Die Arbeit soll durch ihre Struktur einen Leit-
faden zur Konzeption und Realisierung von WBTs darstellen und
Dozenten unterstitzen, ihre Lehrveranstaltungen als Mix aus Pra-
senzveranstaltungen und E-Learning-Komponenten anzubieten.
Grundlage der Arbeit sind die aus dem Arbeitspapier 9/2005 die-
ser Reihe gewonnenen Erkenntnisse. Dazu gehéren im Besonde-
ren die Begriffsabgrenzung fur E-Learning und Blended Learning,
die didaktische Fundierung des Blended-Learning-Konzeptes, die
Wabhl der E-Learning-Plattform, die Auswahl des Autorentools und
die bereits realisierten WBTs zum Themenbereich Microsoft (MS)
Excel und MS Access.

Nach einer Einfiihrung in den Themenbereich ,HTML/XML", wird in
die Konzeption und Entwicklung der Lerneinheiten beschrieben.
Dabei werden zunéchst grundlegende Rahmenbedingungen erlau-
tert. Uber die Analyse der Zielgruppe und deren Lernbedingungen
erfolgt die Definition der Lernziele und deren Verfeinerung und
Segmentierung flr die einzelnen Lernschritte. Ebenfalls werden
die zur Zielerreichung erforderlichen Lerninhalte ermittelt. Darauf
folgend wird die Erstellung der WBTs dokumentiert und Besonder-
heiten erlautert. Das abschlieBende fasst die wesentlichen Ergeb-
nisse der Arbeit zusammen und gibt einen Ausblick.

E-Learning, Blended Learning, Web-Based-Training, WBT, Learn-
ing-Management-System, LMS, E-Learning-Plattform, Web-Portal-
System, WPS, HTML, XHTML, CSS, XML
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4 1 Problemstellung, Ziel und Aufbau

1 Problemstellung, Ziel und Aufbau

Die vorliegende Arbeit ist Teil der Strategidie Qualitat der Lehre durch die Nutzung
von Informations- und Kommunikationstechnolegizu verbessern. Diese ist im Hand-
lungskonzept des Bundesministeriums Bildung und Forschung (BMBF) definiert
und fordert die Hochschulen auf, nedembinationen von Présenzlehre und Fern-
studienangeboten zu konigpen und umzusetzénDamit soll die Qualitat der Lehre
durch die Nutzung der neuen bildungstedbgischen Mdoglichkeiten gesteigert wer-
den. Jedoch setzt die Nutzung von Fernstdigeboten einen aufwendigen Prozess
der konzeptionellen Entwickhg und Einfihrung voraus, d&otz der Nutzung markt-
Ublicher E-Learning-Plattformen erheblicheitliche, personelle und finanzielle Inves-
titionen erfordert.

An der Justus-Liebig-Universitat Gie3endwiet sich der Lehrshl fir Betriebswirt-
schaftslehre (BWL) und Wirtschaftsinfortila (WI), unter der Leitung von Prof. Dr.
Schwickert der gestellten Herausforderubgter dem Titel ,Blended Learning in der
Universitat — Eine Fallstudie zur Vorbereig und Durchfihrung” wurden im Jahr 2005
wesentliche Uberlegungen konzeptionell gebiindelt und veroffentlshth die vorlie-
gende Arbeit ist Teil dieses Gesamtkonzep®s.bezieht die wesentlichen Argumenta-

tionen und getroffene Entscheidungder Fallstudie mit ein.

Im Wintersemester (WS) 05/06 wurdesdeon der Professur fur BWL und WI am
Fachbereich Wirtschaftswissenschaften (B der Justus-Liebig-Universitat Giel3en
angebotene PC-Tutorium zur Vorlesung ,8daige der Wirtschaftsinformatik” erst-
mals im Rahmen des Blended-Learning-Konesmlurchgefihrt. Dieses besteht aus ei-
ner Kombination von Prasenzelementen und\Based-Trainings (WBT). Die theore-
tische Fundierung des Blended-Learning-Konzeptes, die Entwicklung und die prakti-

1 Vgl o. V.: Handlungskonzept Informationstechnik in der Bildung ,Anschluss statt Ausschluss” -
Aktionsprogramm der Bundesregierung, August 2@@ajne im Internethttp://www.bmbf.de/pub/
ansch.pdf, 06.04.2006, S. 29.

2 Vgl. Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vof3, Christoph: Blended Learning in der Universitat —
Eine Fallstudie zur Vorbereitung und Durchflihrung, in: Arbeitspapiere WI, Nr. 9/2005, Hrsg.: Pro-
fessur BWL — Wirtschaftsinfonatik, Justus-Liebig-Universitat Giel3en 2005, S. 7.

3 Vgl. Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vof3, Christoph: Blended Learning in der Universitat —
Eine Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfuhrung, a. a. O.
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1 Problemstellung, Ziel und Aufbau 5

sche Umsetzung der dazugehoérigen WBTsden von einer Projektgruppe an der Pro-

fessur Schwickert erarbeitet.

Aufgrund der durchweg erfolgreichen Urtmeng sollen weitere Lehrveranstaltungen
nach dem Blended-Learning-Konzept angehoterden. Im ersten Halbjahr 2006 wer-
den daher fur die Ubung zur Vorlesung ,Modellierung von luK-Systemen* (Thema
,Datenmodellierung“) und die Ubung zur Veslung ,Electronic Busiess und Web Site
Engineering” (Thema ,HTML/XML") weitee WBT-Serien entwielt und in Verbin-
dung mit zugehorigen Prasenzveranstaltangegeboten. Die vodgende Arbeit be-
schaftigt sich mit der theoretischen ilag und praktischen Umsetzung der WBTs im
Rahmen des Blended-Learning-Konzeptegifé Ubung zur Vorlesung ,Electronic Bu-

siness und Web Site Engineering".

Im Rahmen der vorliegenden Arbeit werdia Konzeption und dipraktische Umsetz-
ung von WBTs zum Themenbereich der Ubunguimentiert. Die Arbeit soll durch ihre
Struktur einen Leitfaden zur Konzeptiamd Realisierung von WBs darstellen und
Dozenten unterstitzen, ihre Lehrveranatalen als Mix aus Prasenzveranstaltungen
und E-Learning-Komponenten anzubietenuiliage der Arbeit sind die aus der o. g.
Fallstudie gewonnenen Erkenntnisse. Daminéren im Besonderen die Begriffsab-
grenzung fur E-Learning und Blended Learidie didaktische Fundierung des Blen-
ded-Learning-Konzeptes, die Wahl der Eat@ng-Plattform, die Auswahl des Auto-
rentools und die bereits reaérten WBTs zum Themenimch Microsoft (MS) Excel
und MS Access.

Nach einer Einfihrung in den Themenberejdif ML/XML" (Kapitel 2), wird in Ka-
pitel 3 die Konzeption und Entwicklung derrbeinheiten beschrieben. Dabei werden
zunachst grundlegende Rahmenbedingungenterta Uber die Analyse der Zielgruppe
und deren Lernbedingungen erfolgt die Digiom der Lernziele und deren Verfeinerung
und Segmentierung fur die eingeh Lernschritte. Ebenfalls werden die zur Zielerrei-
chung erforderlichen Lerninhalte ermittelt. Dafréolgend wird in Kapitel 4 die Erstel-
lung der WBTs dokumentiert und Besonderheielautert. Das abschlieBende Kapitel
5 fasst die wesentlichen Ergebnisse ddyeftrzusammen ungibt einen Ausblick.
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6 2 Konzeption der Lehrveranstaltung und Lehrinhalte

2 Konzeption der Lehrveranstaltung und Lehrinhalte

Das Internet hat sich in den letzten &mhru einem bedeutenden Kommunikationsme-
dium entwickelt. Hochschulen, Unternehm@®rganisationen, Verbé&nde und Privatper-
sonen nutzen es, um sich Uber ihre Webittdtin der ganzen Welt zu prasentieren.
Sprachliche Grundlage von allen Web-Aufen ist die Hypertext Markup Language
(HTML). Jede im World Wide Web (WWWkurz: Web) per Web-Browser (kurz:
Browser) aufgerufene Web-Seite basieft@der Auszeichnungssprache HTML oder ih-

ren Nachfolgern.

HTML wurde Anfang der 90er Jahre vom v&rinder Tim Berners-Lee entwickelt.
HTML ist eine Sprache zur Strukturierumgn Texten, die zudemiie Moglichkeit bie-
tet, Grafiken und multimediale Inhalte in Form von Refesn einzubinden und in den
Text zu integrierei.HTML-Dokumente lassen sichitrjedem beliebigen Texteditor,
der reine Textdateien abspeich kann, erstellen und bearbeiteBin in HTML ver-
fasstes Dokument erzeugt im Web-Browsme Web-Seite. Web-Seiten kdnnen auf je-
der Computer-Plattform (ubaangig vom Betriebssyst¢nmit einem Web-Browser
(Browser) am Bildschirm dargestellt werdeHTML basiert auf der Metasprache Stan-
dard Generalized Markup Language (SGMind enthalt eine Reihfest definierter E-
lemente. Obwohl HTML Web-Autoren ung#sende Mdoglichkeiten bietet, ihre Web-
Seiten zu gestalten, sto3t HTML vor allem in Hinblick auf die Erweiterbarkeit an seine
Grenzer!. Daraufhin wurde vom World Wide W#eConsortium (W3C) die Extensible
Markup Language (XML) entwickelt und 1998 als Web-Standard veroffentlicht.

XML ist eine Teilmenge der SGMI_Mit Hilfe von XML kénnen neue Auszeichnungs-

sprachen definiert werden und somit besteleeBprachen um neue Elemente erweitert

4  Vgl. Minz, Stefan; Nefzger, Wolfgang: HTML & Web-Publishing Handbuch, Poing: Franzis” 2002,
S.73.

Vgl. Miinz, Stefan; Nefzger, Wolfgang: HTML & Web-Publishing Handbuch, a.a.O., S. 74.
Vgl. Miinz, Stefan: Professionelle Websites, Miinchen et al.: Addison-Wesley 2005, S. 18.
Vgl. Miinz, Stefan; Nefzger, Wolfgang: HTML & Web-Publishing Handbuch, a.a.0O., S. 79ff.

Das W3C ist ein internationales Gremium, wetckieh seit seiner Grindung (1994) mit der Weiter-
entwicklung und Standardisierung von Techniken im WWW beschéttigt.

9 Wa3C: Extensible Markup Language (XML) 1.0n@&ite Auflage), Online im Internet: http://edition-
w3c.de/TR/2000/REC-xmI-20001006/, 12.04.06.

0 N o O
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2 Konzeption der Lehrveranstaltung und Lehrinhalte 7

werden. XML ist die Basis des HTML-Nachders Extensible Hypertext Markup Lan-
guage (XHTML). XHTML wurde im Jahr@000 als Web-Standard veroffentlicht und
ist eine Neuformulierung der letztéfiTML-Version (4.01) als Anwendung von XML.
XHTML enthalt die gleichen Befehle wie WIL. Beide Sprachen unterscheiden sich
jedoch in ihrer Synta®

Erganzend zu HTML und XHTML wird seibrer Einfihrung als Web-Standard 1996
die Stylesheet-Sprache Cascading StyleeBh(CSS) verwendet. Mit CSS konnen Stil-
bzw. Gestaltungsvorgaben fur HTML- und XML-Dokumente erstellt werden, die
das Layout der in HTML oder XHTMErstellten Web-Seiten bestimmén.

Alle oben genannten Stoffe sind Inhatker Ubung zur Vorlesung ,Electronic Business
und Web Site Engineering”. Im Rahmen eif¥dsenzveranstaltung, welche bis Ende
2005 im PC-Pool des Fachbereichs Wirtstdwissenschaften (FB 02) stattfand, wur-
den HTML, CSS und XML in zwdlf je 90miutigen Préasenziibungen anhand ihrer Ei-
genschaften, ihrer Syntax und ihrer Eleteegriautert und mit pktischen Ubungen ge-
festigt. Der Schwerpunkt lag dabei adTML. XHTML wurde lediglich kurz vorge-
stellt.

Als Blended-Learning-Veranstang wird den Studierenderu Beginn der Vorlesungs-

zeit zunachst eine Serie von W8online bereit gestellt. Mit den WBTs lernen die Stu-
dierenden die Grundlagen der Web-Sprached festigen die gewonnenen Kenntnisse
anhand von Ubungen und Tests. BegleitenderuWBTs konnen sich die Studierenden
untereinander und mit dem Dozenten inesn Online-Forum austauschen. Nach dem
WBT-Bearbeitungszeitraum (ca. sechs Wochanh Vorlesungsbeginn) finden vier je

vierstiindige Prasenz-Workshops im PC-Padammen mit dem Dozenten statt. In die-
sen Workshops wenden die Studierendekl@émen Teams die per WBT angeeigneten
Fertigkeiten zur Bearbeitung von Fallsteidian (Erstellungind Gestaltung von Web

Sites). Die semesterabschliel3ende ueigspriufung erfolgt anhand der Prasentationen

der Fallstudienergebnisse sowie einer Prasenzklausur.

10 W3C: XHTML 1.0 The Extensible HyperText Map Language (Second Edition), Online im Inter-
net: http://www.w3.org/TR/xhtml1/, 12.04.06.

11 Vgl Minz, Stefan; Nefzger, Wolfgang: HTML & Web-Publishing Handbuch, Poing: Franzis” 2002,
S. 77f.
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8 3 Konzeption der Web-Based-Trainings

Im Vergleich zu herkdmmlichen Lehr-/Lirerfahren steigert das Angebot der Ubung

in Blended-Learning-Form die Qualitatrdeehrveranstaltung aus zwei Grinden. Zum
einen wird eine hohere Lernautonomie bei @efinehmern erzielt, da sie Zeit, Ort und
Anzahl der WBT-Bearbeitungen je nach widuellem Bedarf selbst bestimmen kon-
nen. Zum anderen besitzen alle Teilnehs@ron bei der ersten Prasenzveranstaltung
auf gleichen Niveaus die in den WBTs vermittelten grundlegenden Fertigkeiten. Da-
durch kénnen innerhalb der Prasenzveranstgén sofort weiterfihrende Problemstel-

lungen/Aufgaben behandelt werden.

3 Konzeption der Web-Based-Trainings

3.1 Analyse der Rahmenbedingungen
3.1.1 Grundlegende Begriffsdefinitionen

Wie bereits erwahnt, kntpft die vorliegenélbeit an die Fallstudie ,,Blended Learning
in der Universitdt — Eine Fallstudie zMorbereitung und Durchfiihrung® an und Uber-
nimmt die dort abgegrenzten Begriff§idéionen fur E-Learning und Blended Learn-
ing. Nachfolgend werden unter 3.1.2 die egbenen technischen Gegebenheiten dar-
gestellt, auf denen die vorliegende Arbeit besilm dritten Teilabschnitt dieses Kapi-
tels werden didaktische und methodischer@iagen beschrieben, die bei der Konzep-
tion und Erstellung der WBTs zugrunde lieg&uletzt werden Vorgaben zur Gestal-
tung der WBTSs erlautert, die sich aus dechnischen Gegebenheiten sowie den didak-

tisch und methodischen Grundlagen ergeben.

Im Rahmen dieser Arbeit wird die weite fidetion des E-Learning Begriffs verwendet.
Demnach umfasst E-Learning alle Formees Lernens mit elektronischen Med?én.

12 Vgl. Hernandez, Don: Die strategische Perspektive von E-Learning, in: E-Learning: Erfolg im Ma-
nagement und Vertrieb, Hrsg.: Dumont du Voitel, Roland; Klug, Michael; Weil3, Christian, Heidel-
berg: ddv-Verlag 2002, S. 7.
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3 Konzeption der Web-Based-Trainings 9

Die enge Definition beschreilii-Learning hingegen lediglich als computerunterstitz-

tes, netzangebundenes und web-basiertes Lehren und E&rnen.

Unter Blended Learning wiregine Kombination von Prasdehre mit telemedialen
Lehrangeboten verstanden, ,die eine kagttel methodisch-didéische Neuorganisa-
tion der Inhalte, neue Qualifikationensd®ozenten und einschlagige technologische
Grundlagen zur Voraussetzung HatDabei werden die Vorteile des E-Learnings mit
denen der Prasenzlehre verbunden. AufgabbePdiEsenzveranstaltungen ist es, das te-
lemedial erworbene Wissen zu reflektieren, vertiefen und probmorientiert anzu-
wendent> Durch die dort stattfinderdinhaltliche Auseinandersetzung wird das teleme-

dial erworbene Wissen verfestigt, erweitert und ausgebaut.

Im Rahmen der bezogenen Lehrveranstaltwirg ein Grof3teil der Lerninhalte Uber
WBTSs telemedial angeboten. WBTs ermoglicleine vielseitige Adaption der Lernin-
halte an die Lernsituation, da alle medraElemente wie Audio, Video, Text, Bild und
Animation gleichzeitig Uber einen Didittionskanal angeboten werden kdnnen. Zu-
satzlich zu der dadurch realisierten Multimdithd der WBTs kann die Interaktivitat der
WBTSs durch die Einbindung der Nutzer Tests und Ubungen sichergestellt wertfen.
WBTSs werden in einem E-Learning-Systerstelit, angeboten, gepflegt und verwaltet.
E-Learning-Systeme setzen sich aus idemponenten E-Learning-Plattform und Auto-

rentool zusammen (siehe Abb. 1).

Eine E-Learning-Plattform tbernimmt dalukeé Aufgaben der Administration, des An-
gebotes und der Evaluation. Sie kann die aktinitaten eines Naers vom Einstieg in

den Lernprozess bis hin zur Veralg von Testergebnissen begleitéin das E-Lear-

13 Vgl. Kleimann, Bernd; Wannemacher, Klaus: E-Learning an deutschen Hochschulen: Von der Pro-
jektentwicklung zur nachhaltigen Implementieg, Hannover: Hochschul-Informations-System
GmbH 2004, S. 3.

14 Kleimann, Bernd; Wannmacher, Klaus: E-Learning an deutschen Hochschulen — Von der Projekt-
entwicklung zur nachhaltigen Implementierung, a. a. O., S. 5.

15 Vgl. Sauter, Werner; Sauter, Annette M.; Bentiarald: Blended Learning — Effiziente Integration
von E-Learning und Présenztraining, 2., erweiterte und Uberarbeitete Auflage, Neuwiedr-Luchte
hand 2004, S. 83.

16 Vgl. Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat —
Eine Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfuhrung, a. a. O., S. 16.

17 Vgl. Hettrich, Alexander; Koroleva, Natalia: Learning Management Systeme (LMS) und Learning
Content Management Systeme (LCMS), StuttgaduRhofer-Institut fir Arbeitswirtschaft und Or-
ganisation IAO 2003, S. 12.
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10 3 Konzeption der Web-Based-Trainings

ning-System integrierte Autorentoolsdi Entwicklungswerkzeuge, mit denen WBTs

erstellt werdert®

E-Learning-System

E-Learning-Plattform Autorentool

Fertigung der

Evaluation Kommunikation  Administration Web-Based-Trainings

Abb. 1: E-Learning-Systeth

Die verwendete E-Learning-Rteorm und das zur Erstelhg der WBTs verwendete
Autorentool werden im Folgenden nebemiteren technischen Rahmenbedingungen

dargestellt.

3.1.2 Technische Rahmenbedingungen

Mit dem Web-Portal-System (WPS) des FB@@rde im Rahmen der Fallstudie ,Blen-
ded Learning in der Universitat — EiRallstudie zur Vorbesitung und Durchfihrung”
eine E-Learning-Plattform ausgewahlte dnit dem seit Anfang 2005 integrierten Stu-
dents Peronal Information Center (SPIC) weitgehend alle Funktiéiea einer quali-

tativ hochwertigen E-Leaing-Plattform bietet?

Die administrativen Aufgaben einer E-Leang-Plattform werden im WPS durch die
Benutzer-/Berechtigungsveriiang, Kurs-/Content-Veraltung und die Verwaltung

von Kursteilnehmern sichergestellt. Die daltung von Kursteilnehmern im WPS er-

18 Vgl. Niegemann, Helmut; Hessel, Silvia; Hochscheid-Mail, Dirk; Aslanski, Kristina; Deimann,
Markus; Kreuzberger, Gunther: Kompendium E-Learning, a.a.O., S. 100.

19 In Anlehnung an Niegemann, Helmut; Hess@ki& Hochscheid-Mail, Dirk; Aslanski, Kristina;
Deimann, Markus; Kreuzberger, Gunther: Kompendium E-Learning, Berlin et al.: Springer 2004, S.
251.

20 Vgl. Schwickert Axel C.: Nutzung von SPICAUMAC, Online im Internet: http://www.web-portal-
system.de/wps/transmit/dl/det/wsegmbh/319/, 10.04.2006.
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3 Konzeption der Web-Based-Trainings 11

fullt dartber hinaus auch die bewertenddgalbe einer E-Learning-Plattform. Sie spei-
chert, wer, wann und mit welchem Erfodgn den angebotenen Kursen teilgenommen
hat. Elektronische Foren, Newsboard, Nietter und Instant Messaging erfillen im
WPS zusammen mit einem @oload-Bereich die kommukeativen Aufgaben einer E-
Learning-Plattfornf?

Neben den Funktionalitdten spielten bei der Auswahl der E-Learning-Plattform auch die
bereits gewonnenen Erfahrungen der Letiem und der potentiellen WBT-Nutzer eine
bedeutende Rolle. Aus diesem Grund etfalg Distribution de WBTs Uber die den
Studierenden bekannte personalisiéstelC-Umgebung des WPS (Anzahl der regis-
trierten User: 3017, 03.06.2008)Das SPIC erméglicht eine Personalisierung der Lern-
umgebung und erhéht somit die Benutzerfrewidteit fir die Studierenden und damit

auch die Motivation und den Lernerfdfy.

Erganzt wird das WPS um das AutorentoosyRrof vom Herstelleginteractive Train-

ing Advanced Computer Applications S.I(ITACA). EasyProf ist ein erweiterbares

und somit zukunftsfahiges Autorentool, welstibe standardisiazh Schnittstellen Sha-
reable Content Object Reference Mb(ffCORM) und Aviation Industry CBT Com-
mitee (AICC) vollstandig unterstiitzZt.Dadurch ist die Portabilitat der WBTs in das
WPS und die plattformunabhangige Wiederverwendbarkeit der erstellten WBTSs sicher-
gestellt. Fur die Erstellung der WBTs im Rahmen der vorliegenden Arbeit wurden die

EasyProf Versionen 2.6.1 und 2.7 verwendet.

Mit dem WPS und EasyProf werden allefdaben eines E-Learning-Systems abge-
deckt. Die mit dem Autorentool EasyPrfzeugten WBTs werden in HTML konver-
tiert und an den entsprechenden StelleisPhC per Hyperlink itegriert. Der SCORM-

21 Vgl. Schwickert Axel C.; Grund, Henning: Web Content Management — Grundlagen und Anwen-
dung mit dem Web Portal System V. 2.5, Onlimelnternet: http://www.web-portal-system.de/wps/
transmit/dl/ det/wsegmbh/145/, 14.04.2006.

22 Vgl. o. V.: SPIC WPS Wiwi Statistik, Onlinan Internet: https://wiwi.uni-giessen.de/gi_sic/
spic/stats/, 03.06.2006.

23 Vgl. Doberkat, Ernst-Erich; Engels, Gregor; Veltmann, Christof; Hausmann, Jan Hendrik; Lohmann,
Marc: Anforderungen an eine eLearning-Plattform — Innovation und Integrati®tudie im Auftrag
des Ministeriums fiir Schule, Wissenschaft und Forschung des Landes Nordrhein-Westfalen, 2002,
S. 53.

24 Vgl. Interactive Training Advanced Computer Apations S.L.: Clients, Online in Internet: http://
ww.asyprof.com/about/products.jsp, 13.04.06.
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12 3 Konzeption der Web-Based-Trainings

Standard ermdéglicht dabei, dass Infatimnen zwischen WBTs und dem WPS ausge-

tauscht werden kdnnen (z. B. Testergebnisse).

Den Entwicklern der WBTs stehen nebemd&utorentool EasyProf weitere Software-
Produkte zur Erstellung von Videos, Grafikéildern und Animationen zur Verfiigung
(Adobe Photoshop, Turbodemo, Captivate ef@ig. Studierenden sollen die WBTs on-
line Uber die Standard-Web-Bvser Microsoft Internet Eplorer oder Mozilla Firefox
nutzen. Die Web-Browser wezd im Web kostenlos zum Download angeboten. Neben
dem notwendigen Web-Browser benétigha WBT-Anwender den Adobe PDF-Rea-
der (kostenlos im WWW verfiigbar), den Macemta Flash Player benfalls kostenlos
im WWW verfiigbar) und ein Datenkompressprogramm zum Extrahieren der in den
WBTs per Link angebotenen komprimiertBrokumente. Die zur Nutzung der WBTs
erforderlichen Software-Produkte kdnnen vom &udierenden somit kostenfrei bezo-
gen werden. Als Begleitmaterial zu den WBAHisd den Studierenden ein Merkblatt mit
Informationen zur Inbetriebenahme derft&are-Produkte und Koiguration der ver-

wendeten Browser zum Download zur Verfligung gestellt.

3.1.3 Didaktische und methodische Uberlegungen

Im Rahmen der Fallstudie ,Bieded Learning in der Universitat* wurden die drei Lern-
theorien Behaviorismus, Kognitivismus ukdnstuktivismus im Hinblick auf die Kon-
struktion der WBTs untersucht. Die im Baitspapier WI 9/2005 veroffentlichten Er-
kenntnisse verdeutlichen, dass sich derzait kendeutiger Ansatz als ,der Richtige*
ableiten lasst> Die didaktische Konstruktion der WBTs sollte vielmehr nach dem prag-
matischen Ansatz erfolgen. Dieser Anshatmyt jeweils flr eine bestimmte Situation,

welches Konzept den héchsten Beitrag liefert und somit heranzuzieR&pSismit ist

25 Vgl. Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat —
Eine Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfihrung, a. a. O., S. 68.

26 Vgl. Kerres, Michael; de Witt, Claudia: Quo vadis Mediendidaktik. Zur theoretischen Fundierung
von Mediendidaktik, 2002, Online im Intesn http://www.medienpaed.com/02-2/kerres_de-
wittl.pdf, 13.04.2006, S. 14 f.
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3 Konzeption der Web-Based-Trainings 13

die Frage nach der Gestaltung eines WBIiTgationsbezogen wie auch nutzerbezogen

zu beantworter?”.

Dahingehend wurden gestalterische Vorgaben ermittelt, die im Rahmen dieser Arbeit

verwendet werden. Sie sind imdenden Kapitel zusammengefasst.

3.1.4 Gestalterische Vorgaben

Gestalterische

Vorgaben
| |
A Pptiscas Multimedialitat
Segmentierung Gestaltung

Abb. 2: Gestalterische Vorgalfén

In diesem (Unter-)Kapitel werden Vorgab fir die funktionale Gestaltung und die
Layout-Gestaltung der WBTs zusammenfassend dargestellt (siehe Abb. 2). Die Vorga-
ben begrinden sich zum einen aus didaken und methodischen Konzepten und zum
anderen aus Erfahrungswertdie im Rahmen der Konzeption und Umsetzung des

Blended-Learning-Konzeptes abgeleitet wurden.

Fur die zu erstellenden WBTauss der Lehrstoff anhand der Lernziele in Segmente
aufgeteilt werden. Durch die Segmentierunty eweicht werden, dass einzelne Einhei-

ten ohne gro3e Umstande zu einer Lagnsez zusammengestellt werden kénnen. Die
Lehrinhalte sind dabei so aufzubereitersgdéiir den Lernenden eine nachvollziehbare

sachlogische Struktur entsteht. Zudemsegin die Segmente so angeordnet werden,

27 Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat — Eine
Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfiihrung, a. a. O., S. 36.

28 Quelle: Eigene Darstellung.

JLU GieRRen — Arbeitspapiere Wirtschaftsinformatik — Nr. 3/2006



14 3 Konzeption der Web-Based-Trainings

dass sie der Grundidee ,vom Einfachzum Komplexen“ entsprech&hDes Weiteren
mussen sich die Autoren der WBTs im Sirder didaktischen Reduktion auf die we-
sentlichen Informationen beschranken, um Mutzer nicht durch Informationsiiberlas-

tung zu verwirreri®

Die WBTs zum Thema ,HTML/XHTML" sollenin ihrer optisclen Gestaltung dem
Layout der bereits erstellten WBTs des-P@oriums aus dem WS 05/06 entsprechen,
um eine harmonische Einbindung in die hedranstaltungen der Professur fur BWL
und WI zu unterstitzen. Im Hinblick aufedgrundlegende Gestaitg der zu erstellen-
den WBTs ist darauf zu achtern, dass\WiBTs in einem in der Grol3e festen und un-
veranderbaren Bildschirmfenster des Webssers dargestellt werden, welches nicht
den kompletten Bildschirm ausfullt. Das Fenster muss in die Bereiche Kopfzeile, In-
haltsbereich und Ful3zeile horizontal aufdeteein, die auf allen WBT-Seiten in der
gleichen GroRe und an derselben Position déeltes sind. Die Fulileiste beinhaltet in-
teraktive Symbole, die es den WBT-Nutzeermoglichen, jederzeit (auf allen WBT-
Seiten) das Inhaltverzeichnis und die ®yineferenz des jeweiligen WBTs aufzuru-

fen3?

Ein weiterer wichtiger Aspekt fir die Giltung von WBTSs istlie Darstellung der
Lerninhalte. Mit Hilfe eines multimedialeMediums kdnnen Lerninhalte grundlegend

auf vier verschiedene #an dargestellt werdef:
e Textliche Darstellung,
e Sprachliche Darstellung,
e Darstellung durch stehende Bilder,

e Darstellung durch bewegte Bilder.

29 Vgl. Niegemann, Helmut; Hessel, Silvia; Hochscheid-Mail, Dirk; Aslanski, Kristina; Deimann,
Markus; Kreuzberger, Gunther: Kompendium E-Learning, a. a. O., S. 99 ff.

30 Vgl. o. V.: Didaktisches Design, Online imternet: http://e-teaching gididaktik/konzeption/in-
halte, 13.04.2006.

31 Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat — Eine
Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfiihrung, a. a. O., S. 74.

32 Vgl.: Kerres, Michael: Software-Engineering fiiultimediale Teachware, in: Computer Based Trai-
ning, Hrsg,: Seiden, C., Gottingen: Hofgrefe 1993, S. 87 ff.
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3 Konzeption der Web-Based-Trainings 15

Die wichtigsten Grundbausteine der WBTSs sitiel Texte. Im Hinblick auf die textliche
Darstellung der Lerninhalte ist zu beachtéass lange Texte vermieden werden. Wenn
sich langere Texte nicht vermeiden lasseniesoldiese in kleinere Textblocke zerlegt
werden. Dabei muss der inhaltliche Kortténnerhalb der WBTs und zwischen den
WBTs durch einen ,roten Faden® verdeutliaverden (Koharenz). Des Weiteren muss
der syntaktische und stilistische Testzusamhang (Kohasion) duratie Verwendung
einheitlicher Schriftarten, -faen und -stile sichergesteliterden. Dabei ist darauf zu
achten, dass wichtige Textteilm Sinne der hierarchischen Informationsdarbietung zu-
erst genannt werden und Schlagwoérter zum Beispiel durch Fettschrift kenntlich gemacht
werden. Aul3erdem sollen Texte in untersdiichen Kontexten sich von einander un-

terscheiden (Intertextualitaty.

Nach dem Multimediaprinzip sollten die Lerninhalte auf unterschiedliche Arten darge-
stellt werden. Es besagt, dass eine sinn\timbination aus Text-Grafik, Audio- und
Video-Elementen sich besser zur Vermittlurapunhalten eignen aleine reine Text-
darbietung®* Allerdings kann die Informationsaufnahme auch durch falsch ausgewahite

Multimedia-Elemente verschlechtert werden.

Insbesondere durch Verwendung von Grafikewl Bildern kann die Informationsauf-
nahme unterstitzt werden. So kénnen Zd@nplexere Zusammenhange Uber Grafiken
einfach vermittelt werdeff. Bildinformationen werden allgemein schneller aufgenom-
men und verarbeitet als die gleschinformationen in TexteH.Texte und Grafiken sol-

len daher bei der Realisierung der WBTs konigst werden. Zu bertcksichtigen ist da-

33 Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat — Eine
Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfiihrung, a. a. O., S. 77.

34 Vgl.: Mayer, Richard E.; Moreno, Roxana: A Cognitive Theory of Multimedia Learning: Implicati-
ons for Design Principles, Online im Intetn http://www.unm.edu/~moreno/PDFS/chi.pdf,
15.04.2006, S. 3.

35 Vgl. Niegemann, Helmut; Hessel, Silvia; Hochscheid-Mail, Dirk; Aslanski, Kristina; Deimann, Mar-
kus; Kreuzberger, Gunther: Kompendium E-Learning, a. a. O., S. 199 ff.

36 Vgl. Wendt, Matthias: Praxisbuch CBT und WBT konzipieren, entwickeln, gestalten, Minchen:
Hanser 2003, S. 190.

37 Vgl. Kroeber-Riel, Werner; Weinberg, Peter: Konsumentenverhalten, Minchen, Vahigdn 200
S. 358.
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16 3 Konzeption der Web-Based-Trainings

bei jedoch der Bildiberlegenheitseffekt, desdigt, dass sich die Betrachter aufgrund

der einfacheren kognitiven Verarbeitumgméar dem Bildelement zuwend&h.

Die Darstellung durch bewegte Bilder (Anitimaen) soll im Rahmen der WBTs durch
digitale Videoelemente erfodg. Digitale Videoelemente wecken Interesse, fordern die
Motivation der Lernenden und lenken imdeifmerksamkeit auf sich. Sie kénnen da-
durch gezielt zur Verdeutlichung von abstrakten und komplizierten Lernstoffen ver-
wendet werden. Sofern bewegte Bilder itmadb der WBTs verwendet werden, ist zu
beachten, dass sie vom Lernenden eigenstandig gesteuert werden kénnen. Dies soll
durch Start-, Stopp- und Pause-Buttons imeeiKontrollleiste sihergestellt werdef?.

Auf die sprachliche (akustische) Darstellutgy Lerninhalte wirdm Rahmen der Kon-
zeption der WBTs zum Thema ,HTMKHTML" vollstandig verzichtet.

Die hier beschriebenen gestalterischen Vorgaben werden logisch und sinnvoll begrin-
det. Durch ihre konsequente Einhaltung ehtségne einheitliche Gestaltung der WBTS.
Damit stellen sie eine weséohe Grundlage fur den angestrebten Lernerfolg der Nut-
zer dar. Bedeutsamer sincediuf die jeweilige Zielgruppe zugeschnittenen Lerninhalte,
die sachlogisch zu strukturieren sind. Qielgruppe wird im folgenden Kapitel 3.2 fur

die Thematik der Arbeit (Ubung zum Thenbereich ,HTML/XHTML") analysiert.

3.2 Zielgruppenanalyse

Wesentlicher Ansatzpunkt fur die Entwigkly des Blended-Learning-Konzeptes ist die
Analyse der Zielgruppe. Sie gibt Auskurifber die zukinftige Nutzergruppe und ihre
individuellen Voraussetzungen fur das Arkaiimit WBTs. Zur Analse der Zielgruppe
der Ubung zur Vorlesung ,Electronic Businessl Web Site Engineering“ werden fol-

gende Analysekriterien herangezod@n:

38 Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat — Eine
Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfiihrung, a. a. O., S. 76.

39 Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat — Eine
Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfiihrung, a. a. O., S. 78.

40 Vgl. Wendt, Matthias: Praxisbuch CBT und WBT kipieren, entwickeln, gestalten, a. a. O., S. 94.
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3 Konzeption der Web-Based-Trainings 17

e soziographisches Profil,

e Medienkompetenz,

e Vorwissen in Bezug auf den Lernstoff,
e Lernort,

e Lernzeit,

e Lernsituation,

e Motivation.

Das soziographische Profil beinhaltet Abga Uber die Altersverteilung und das Bil-
dungsniveau der Zielgruppe. Im konkretenl Feandelt es sich um Studierende der
Wirtschaftswissenschaften im Alter von B 35 Jahren, wobei der Schwerpunkt auf
der Altersgruppe der 23- bis -g&hrigen liegt. Der gro3t@&eil der Studierenden weist
ein erfolgreich absolviertes Grundstudium wod vertieft das Whafach Wirtschaftsin-
formatik) im Rahmen des Studiums der BWL oder VL.

Hinsichtlich der Medienkompetenz istwdm auszugehen, dass die Studierenden Uber
grundlegende Kenntnisse im Umgang mittrigdssystemen und Uber die Funktions-
weise des Internets verfiigénAls sehr unwahrscheinlickinzuschatzen ist hingegen,
dass die Studierenden innalin ihres Studiums die im Remen des Blended-Learning-
Konzeptes erstellten WBTs des PC-Tutors zur Vorlesung ,Grundzige der Wirt-
schaftsinformatik” absolviert haben. DiWBTs wurden im WS 05/06 erstmals einge-

setzt.

Im Hinblick auf das Vorwissen im Emenbereich ,HTML/XHTML" verfigen die
Studierenden erfahrungsgemald Uber safterschiedliche Voraussetzungen. Einige
Studierende besitzen vefftee Uberwiegend praktisch&orkenntnisse im Bereich
,HTML/XHTML". Andere Ubungsteilnehmer Haen hingegen noch nie mit HTML ge-

41 Vgl. Prifungsausschuss fir die wirtschaftssenschaftliche Diplomprifung der Justus-Liebig-
Universitat GieRen: Wabhlfach- und Studienschwerpunktprogramm 2005/06, Online im Internet:
http://wiwi.uni-giessen.de/dl/dgruefungsamt/9920/, 14.04.06.

42 Zum einen mussen sich die Studierenden jedes Semester online fiir die studienbegleitenden Prifun-
gen anmelden. Zum anderen ist davon auszugehen, dass die Studierenden die Grundstudiums-
Vorlesung ,Grundzige der Wirtschaftsinformatik® inklusive des dazugehdrigen PC-Tutoriums be-
sucht haben.
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arbeitet. Aus diesem Grundndies notwendig sein, die Inhalte der WBTs im Hinblick

auf den Themenbereich von Grund auf zu behandeln.

Lernort und Lernzeit kdnnen di&tudierenden frei wahleNotwendige Voraussetzung-
en sind ein Personal Computer (PC) mit inét-Anschluss. Studierende, die diese Vor-
aussetzungen nicht erfillen kdnnen, habernvitiglichkeit, die WBTs an einem der 127
den Studierenden an der JLU GielRen zugémgh PC-Arbeitsplatze zu absolvieren.
Dabei haben sie lediglich die Offnungszeitend Belegungsplane heachten und die
kostenfreien Accounts zu beantrad@n.

Die Studierenden sollen die WBTs vor dasten Prasenzveranstaltung selbststandig
bearbeiten, wobei es ihnen frei steht, ab dies alleine tun odesich in Gruppen zu-
sammenschlieRen. Die Studiaden haben die Moglichkeibei Rickfragen den Do-
zenten und/oder die an der Pser dafur zustandigeMitarbeiter zu kontaktieren oder
das frei zugangliche Online-Forum zu nutzBie hierzu erforderliche Selbstdisziplin
ist Teil des beabsichtigten Kompetenzerwdpessonelle Kompetenz). Hier auftretende

Mangel stellen den Erfolg des gesamten Lehr-/Lernverfahrens in Frage.

Anzumerken bleibt, dass die betreffendéhiveranstaltung kein@flichtveranstaltung
darstellt. Die Studierenden kdnnen, sie musserVeranstaltung abaicht absolvieren.

Dies spricht fur zumindest teilweise intrinsisch motivierte Teilnehmer. Das Hauptziel
der Studierenden ist jedoch das erfolgreiBestehen der Abschlussklausur und die
damit erlangten Creditpoints. Aus diesem Grund ist die Motivation der Teilnehmer U-
berwiegend extrinsisch einzustufen. 86 daher umso notwendiger, die Teilnehmer
durch ansprechende didaktische und mesubdi Elemente sowie durch eine klare

Struktur der Lernmodule auf viéltige Weise zu motivieren.

Anhand der hier dargestellten Besonde#dreier Zielgruppe, sollen im folgenden Ka-
pitel die Lernziele definie¢rund die mit ihrer Erreichungerbundenen Lerninhalte be-

stimmt werden.

43 Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat — Eine
Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfihrung, a. a. O., S. 39.
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3.3 Festlegung der Lernziele

Die Lerninhalte der Ubung zur VorlesunglgEtronic Business und Web Site Enginee-
ring“ wurden in Kapitel 2 bereits abgegzt. Anhand der durchgefuhrten Zielgruppen-
analyse (Kapitel 3.2) konnen nun die Leatei konkretisiert werden, mit denen die
Lerninhalte thematisch stkturiert und in Lerneinheite (WBTs) zusammengefasst

werden.

Einige Teilnehmer werden keine Erfahgen im Themenbereich ,HTML/XML" vor-
weisen konnen. Es ist daher notwendig, &woff von Grund auf zwerschlie3en. Im
Hinblick auf den Umfang der Web-SprachdmML, CSS, XHTML und XML bedeutet
dies, eine geeignete Auswahl der Lerninhaitdreffen. Die Lerninhalte sollen die Teil-
nehmer fordern, aber nicht Uberfordesder gar verwirren. Fir die Konzeption des
Blended-Learning-Konzeptes bedeutet ddess die Teilnehmer zunachst Grundfertig-
keiten im Umgang mit HTML erlernen. Daraatifbauend erlernen sie professionelle
Web-Gestaltungsmethoden mit CSS und XHTMIML soll im Rahmen der WBTSs le-
diglich vorgestellt werden. Als Ubergeorde® Lernthema wurde aus diesen Grinden
-HTML/XHTML" definiert. Anhand des abstid formulierten Lernthemas werden im
folgenden Lernziele abgeleitet und daraufbauend die WBTS strukturiert.

Der Zielformulierungsprozess erfolgt dabef drei Ebenen. Auf der ersten Ebene wird
ein Richtziel definiert, welches sich adem allgemeinen Lernthema ableitet und ent-
sprechend abstrakt formuliert wird. Aufrdeweiten Ebene wird das Lernziel schritt-
weise in mehrere Grobzieleriegt, die das Richtziel koné&tisieren. Auf der untersten
Ebene stehen die aus den Grobzielen abgealritetinziele. Sie entsprechen den einzel-
nen Lernschritten. Aufgrund der schrittweisen Verfeinerung stehen alle Lernziele in di-
rekter Abhangigkeit zueinander und mindesomit das Risiko, den Lernweg zu verlas-

sen®

Fur die Ubung zur Vorlesung ,Electronic Business und Web Site Engineering“ wurde
das Richtziel ,Erstellen un@estalten von Websites" festggt. In der folgenden Auf-
zahlung sind die Grobziele des Richtzigisstellen und Gestalten von Websites” no-

tiert. Demnach miissen die Teilnehnder Ubung, im Rahmen der WBTs
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e Grundlagen von HTML beherrschen,
e Web-Seiten mit HTML erstellen,

e Websites mit HTML erstellen,

e Websites mit HTML gestalten,

e Grundlagen von CSS kennen,

e Websites mit CSS gestalten,

e Grundlagen von XHTML kennen und

e \Websites professionell erstellen und gestalten.

Die Feinziele der Ubung zur VorlesunglgEtronic Business und Web Site Enginee-

ring“ sind in den Tabellen 1 $i6 unter den jeweiligen Groiglen eingeordnet. Gleich-

zeitig werden diese Ziele #inzelnen WBTs geblndelt.

Erstellen und Gestalten von Websites

Verschachteln von Listen in HTML

Grundlagen von HTML beherrschen Inhalt von
Definieren von HTML WBT 1
Kennen der Geschichte und Versionen von HTML WBT 1
Unterscheiden von logischer und physischer Textauszeichnung WBT 1
Beherrschen der HTML-Syntax WBT 1
Kennen der Struktur einer HTML-Datei WBT 1
Web-Seiten mit HTML erstellen Inhalt von
Anwenden von Regeln zur Erstellung von HTML-Dokumenten WBT 1
Auszeichnen von Uberschriften in HTML WBT 1
Auszeichnen von Absétzen und Zeilenumbriichen in HTML WBT 1
Auszeichnen von horizontalen Linien in HTML WBT 1
Logisches und physisches Auszeichnen von Textteilen in HTML WBT 1
Einbinden von Kommentaren in HTML WBT 1
Erstellen von Listen in HTML WBT 1
WBT 1

Tab. 1: Feinziele (Teil A)

44 Vgl. Wendt, Matthias: Praxisbuch CBT und WBT koieipn, entwickeln, gestalten, a. a. O., S. 102.
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Websites mit HTML erstellen Inhalt von
Beherrschen der Hyperlink-Syntax WBT 2
Unterscheiden von relativem und absolutem Referenzieren WBT 2
Auszeichnen von projektinternen Verweisen in HTML WBT 2
Definieren und Anspringen von Ankern in HTML WBT 2
Auszeichnen von externen Verweisen in HTML WBT 2
Festlegen von Zielfenstern fir Verweise WBT 2
Websites mit HTML gestalten Inhalt von
Einbinden von Grafiken in HTML-Dateien WBT 2
Ausrichten von Grafiken in HTML WBT 2
Definieren von Grafiken als Verweise WBT 2
Erstellen von Tabellen in HTML WBT 2
Gestalten von Tabellen in HTML WBT 2
Festlegen von Farbangaben fur HTML-Elemente WBT 2
Schriftformatieren in HTML WBT 2

Tab. 2: Feinziele (Teil B)

Websites mit HTML gestalten Inhalt von
Erstellen von Frames in HTML WBT3
Gestalten von Websites mit Frames WBT3

Tab. 3: Feinziele (Teil C)

Grundlagen von CSS beherrschen Inhalt von
Definieren von CSS WBT 4
Kennen der Geschichte und Versionen von CSS WBT 4
Kennen der Mdglichkeiten von CSS WBT 4
Beherrschen der CSS-Syntax WBT 4
CSsS-Stildefinitionen zentral in HTML-Dateien einbinden WBT 4
CSsS-Stildefinitionen lokal in HTML-Dateien einbinden WBT 4
Definieren von Stil-Definitionen fur unterschiedliche Ausgabemedien WBT 4

Tab. 4: Feinziele (Teil D)
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Websites mit CSS gestalten Inhalt von
Anwenden von CSS-Eigenschaften zur Schriftformatierung WBT 5
Anwenden von CSS-Eigenschaften zur Farbgestaltung WBT 5
Gestalten von Web-Seiten-Hintergriinden mit CSS WBT 5
Ausrichten von Elementen mit CSS WBT 5
Formatieren von Absétzen und Rahmen mit CSS WBT 5
Definieren von CSS-Klassen WBT 5
Definieren von Individualformaten in CSS WBT 5
Definieren von Pseudoelementen und —klassen in CSS WBT 5

Tab. 5: Feinziele (Teil E)

Grundlagen von XHTML beherrschen Inhalt von
Kennen der Grenzen von HTML WBT 6
Definieren von XML WBT 6
Definieren von XHTML WBT 6
Beherrschen der XHTML-Syntax WBT 6
Unterscheiden von HTML- und XHTML-Dokumenten WBT 6
Websites professionell erstellen und gestalten Inhalt von
Erstellen von XHTML-Dokumenten WBT 6
Validieren von XHTML-Dokumenten WBT 6
Formatieren von wohlgeformten XHTML-Dokumenten mit CSS WBT 6

Tab. 6: Feinziele (Teil F)

Tabelle 7 zeigt die aus den Lernzielemiggeten WBTs mit ihren Titeln und Numme-
rierungen. Die WBTs bauen inhaltlich amfender auf und fuhren die WBT-Anwender
stufenweise in das Themengebiets ein;WiBTs enthalten jedoch keine direkten Be-
zuige zueinander. Es wurde darauf geachiets die jeweiligen WBTs mit einer Bear-
beitungszeit von maximal 90 Minuten bearhieiterden kénnen. Dadurch sollen evtl.
Motivations- und Konzentrationsverluste bei den Teilnehmern vermieden bzw. vermin-

dert werden.
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Bezeichnung des WBT Nr.

HTML I: Grundlagen zu HTML WBT 1
HTML II: Websites erstellen und gestalten WBT 2
HTML IIl: Websites gestalten mit Frames WBT 3
CSS [: Definitionen und Mdglichkeiten WBT 4
CSS II: Eigenschaften und zentrale Formate WBT 5
XHTML: Die Extensible Hypertext Markup Language WBT 6

Tab. 7: Uberblick tiber dizu erstellenden WBTs

4 Realisierung der Web-Based-Trainings
4.1 Projektverlauf

Zu Beginn des Projektzeitraums wurden Essjektgruppe das zur Erstellung der WBTs
notwendige Autorentool EasyProf inrd¥ersion 2.6.1, ausgewiid Literatur zum
Thema ,Konzeption, Entwicklung und Gestelg von Web-Based-Trainings” und die
bereits fertiggestellten WB zum PC-Tutorium des W3/06 zur Verfiigung gestellt.
In den ersten Wochen lag der Arbeitsselpunkt damit auf der Einarbeitung in die
Software (EasyProf) und in die Technikers d&Learnings. Parallel dazu wurde Lite-
ratur zum Thema Web-Publishing gesammett, einen Uberblick tiber den Themenbe-
reich der Ubung zur Vorlesung ,Electronic $ness und Web Site Engineering“ zu er-

langen.

Nach einer Einarbeitungszeit von ca. eindonat wurden zunachst die Zielgruppe ana-
lysiert (Kapitel 3.2) und die fuidie WBTs erforderlichen Lernziele abgeleitet (Kapitel
3.3). AnschlieRBend konnte nmder konkreten Erstellung déerneinheiten (WBTS) be-
gonnen werden. Dabei wurde an das bebstgler Entwicklung deBlended-Learning-
Konzeptes zum PC-Tutorium der Vorlesus@rundzige der Wirtschaftsinformatik*
verwendete evolutiondare Vorgehen angeknhupiuf Basis der inhaltlichen Planung
(Phase 1: Planung) wurde ein vorlaufig8T (Prototyp) entwikelt (Phase 2: Ent-
wicklung). Dieser Prototyp wde von mehreren PersonéDozenten, wissenschatftli-
chen Mitarbeitern, Studierendegg¢testet (Phase 3: Teddabei wurden die WBTs auf
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technische Probleme, Verstandnis sowithagraphische und gramatikalische Fehler
Uberpruft. Nach der Testphase wurden dieiggenen Fehler korrigrt und ein weiterer
Prototyp entwickelt. Dieseryklus wiederholte sich bis élierste einsatzfahige Version

eines WBTSs fertiggestellt wér.

Die in der Tabelle 5 aufgelisteten WBWairden nacheinander in der beschriebenen
Weise innerhalb von ca. drei Monaten enkeit. In den nachfolgenden Kapiteln (4.2
bis 4.7) werden inhaltliche und gestalteris@esonderheiten sowie die getroffenen di-

daktischen Entscheidungerr fille WBTSs erlautert.

4.2 WBT 1: ,HTML I: Grundlagen zu HTML"

Analog zu den WBTs des PC-Tutoriums WS 05/06 wurden alle im Rahmen dieser
Arbeit erstellten WBTSs in einen Einfuhrungsteinen Bearbeitungsil und einen Fes-
tigungsteil (Testteil) untergliedert. Im Eiitfrungsteil werden zunéchst Informationen
Uber die notwendigen Voraussetzungen und den vorgesehenen Zéidesdaweiligen
WBTs gegeben. Anschlielend werden dignkzele formuliert.Im Bearbeitungsteil
werden die theoretischen Inhalte dargesteil mit Beispielen veranschaulicht, um die
Lernenden auf die Ubungen/Tests im letzten Teil des WBTs vorzubereiten. Im Festi-
gungsteil soll das vorhandene Wissenctiudbungen und Tests tiberpriift werd&Bei
langeren WBTs mit mehreren Kapiteln &t moglich, die Ubungen und Tests nach je-
dem Kapitel durchzufihren, um den Lernenden den Bezug zu den vorherigen Lernin-
halten zu geben und deren Verinnerlichung zu verbe$sam.Ende eines WBTSs wird

das Gelernte stichwortartig zusammenfaast, die wesentlichen Erkenntnisse zu si-

chern und diese im Langzeitgedachtnis zu festfgen.

45 Vgl. Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat —
Eine Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfliihrung, a. a. O., S. 108.

46 Vgl. Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat —
Eine Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfuhrung, a. a. O., S. 90ff.

47 Vgl. Petschenka, Anke; Ojstersek, Nadine; Kelviishael: Lernaufgaben gestalten — Lerner aktivie-
ren mit didaktisch sinnvollen Lernaufgaben, in Handbuch E-Learning — Expertenwissen aus Wissen
schaft und Praxis, 12. Erganzungslieferung April 2005, Hrsg.: Hohenstein, Andreas; Wilbers, Karl,
Kdln: Dt. Wirtschaftsdienst, Kapitel 4.19, S. 11.

48 Vgl. Schwickert, Axel C.; Hildmann, Jochen; Vol3, Christoph: Blended Learning in der Universitat —
Eine Fallstudie zur Vorbereitung und Durchfihrung, a. a. O., S. 99.
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Der Bearbeitungsteil des ersten WBTs ,HIM Grundlagen zu HTML" beginnt nach
einigen einleitenden Informationen zu W$des und Internet mit einem interaktivem
Film (digitales Video, Flash-Format, erzeugit Turbo Demo), den die WBT-Nutzer
durch Anklicken einer Schaldiche starten konnen (sieldb. 3). Die Interaktivitat
zeichnet sich dadurch aus, dass die Nutaeerhalb des Films aufgefordert werden, be-
stimmte Texteingaben selbststandig durchzwdiihDabei pausiert die Videosequenz so
lange, bis die gewlnschte Eingabe vomd&irenden richtig durchgefihrt wurde und
eine Erfolgsmeldung eingeblendet wird. [eeveiligen Eingabeaufforderungen werden
im Film durch Sprechblasen mit grau krégtem Hintergrund dargestellt. Eine Kon-
trollleiste am unteren Rand des Films eriigdg den Nutzern durch Klicken des jewei-
ligen Buttons, den Film anzuhalten, neustarten, oder durch Spulen bestimmte Se-
guenzen zu wiederholen. Die Interaktivitdt und die Steuermdglichkeiten in der Kon-
trollleiste ermoglichen, ¢ das Tempo vom Nutzer ginenden) manuell angepasst
werden kann.

JUSTUS-LIEBIG- :
WSUSLEBIG- _ yyirtschafts- : ; , °
R e haften Wirtschaftsinformatik - HTML 990

HTML |: Grundlagen zu HTML > Kapitel 1: Einfihrung > Intro

%2 Portal Fachbereich 02! cammen im Fachbered

o] achbe Wiozilla Firefos
Gehe  Lesezechen Extras  HI

Datel Bearbeitsn  Ansicht

B - ;@ | X \’D | http:/ fwied unikgiessen.defhome /02§ ELL' 0 o |[CL
JUSTUS-LIEBIG- -‘__(‘“\“h—(J_- . . = =
FunvERSTAT Wirtschafts- W lst das Great Bamer Reef? B_Itte klicken 'Sle auf H
\b/GiEsseN Wissenschaften h AT | die Adresszeile
Schnellzugang »
Fachberaich & Campus | Studium & Lehre § Verwaktung & Organisaticn | Forschung ] Wirtschaft & Praxis | "
Willkommen im Fachbereich Wirtschaftswissenschaften

+4++ Aktuelles +++
= EVWL-Klausur:

= » Fachbereich & Campus Hirsaalzuordnung

» Studium & Lehre
Informationen zum Das Studium am Fachbereich = EBWL-Klausur
M Fachbereich Wirtschafts- Wirtsevaftswissenschaften mit
- wissenschaften mit aktuellen allen Frofessuren und den
Events und Veranstaltungen, Veranstaltungen. = Flexhiow: Klausurergebnisse
» Uber uns » studienaufbau & Inhalte

L " 2 anline abrufen
» Events und Yeranstaltungzsn » Professuren :
« Online-Evaluatioren dar Filrn aushlerien

Lehrversnstaltungen Ws

B | » Verwaltung & Organisation ] » Forschun 05/06 - Hiar!
il atorg - o
E Zantrale Einrichtungen und B | Die Forschungsaktivitaten am
| Organisstion des Fachbereichs u Fachbereich Wirtschafts-

Hareaslzuardnung

S irtschaftswissenschaften, - sisserschaften mit den 44+ Top Links +44
» Prifungsamt Forschungsschwerpunkten, i
» Harsaalplanung » Forschungsschwerpunkts » TOP 40 News

s Publkatiohen >
+ Professuren

Kantakt | Haftungsaussehluss | Datenschutzerklsrung | Sitemap | Wab-Statistik | Sushe | ©1299-2006 Web Site Engineering GmbH  »
< | >
Fartig

e e
™Y D & 49 © O

Abb. 3: WBT 1 — Introsiée: Interaktiver Film
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Der Film dient als thematische Einfuhrumgden Bereich der Auszeichnungssprache
HTML. Im Film wird anhand der Google-&tseite (www.google.deyezeigt, dass hin-

ter allen Web-Seiten im WWW ein Quelladsteckt”, dessen Basis die Auszeich-
nungsprache HTML ist. Dieser Aspekt solirbeNutzer Interesse wecken und ihn zu-

satzlich motivieren.

Der Bearbeitungsteil des WBT 1 ist in dreigftel eingeteilt. Im ersten Kapitel wird
HTML definiert und abgegrenzt und diestorische Entwicklung von HTML darge-
stellt. Anschlie3end wird der grundlegendafbau von HTML-Dateien erlautert. Es
wurde darauf geachtet, dass knappe Textekmzen, verstandlichen Séatzen gebildet
wurden. Im Sinne der hierarchischen mmfationsdarbietung wurden auf allen WBT-
Seiten die wichtigsten Inforrtianen zuerst genannt und Sagwvorter durch Fettschrift

kenntlich gemacht (siehe Abb. 4).

JUSTUS-LIEBIG- :
S UNERSTET Wirtschafts- . b z
Pl Vil et e Feen Wirtschaftsinformatik - HTML

HTML |: Grundlagen zu HTML > Kapitel 1: Einfuhrung » Die HyperText Markup Language

Die HyperText Markup Language

Bei der Mutzung des Vel spielt HTMWL sine zentrale Rolle. HTWIL
wurde Anfang der 90er Jahre von Tim Berners-Lee (Eild) entwickelt
und ist seitdem Sprachstandard im WWW. HTWL basiert auf der
MWetasprache SGWL (Standard Generalized Markup Language).

Der HTWL-Quellcode lasst sich mit jedem beliebigen Texteditor,
der reine Textdateien abspeichern kann, erstellen und bearbeiten !(
Die erstelliten HTML-Dateien sind auf jeder Computer-Flattform

{unabhangig vom Betriebssystem) mit einemn Browser am Bildschirm | 15558
darstellbar. Sowohl Texteditoren als auch Browser sind kostenlos @
srhaltlich. Zudern ist HTML leicht erlernbar. Somit besitzt HTML die
drei Eigenschaften: Universell, kostenlos und einfach

Version 1.0

)~ i & 9 5]

Abb. 4: WBT 1 — Inhaltsseite: Die HyperText Markup Language
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In Abbildung 4 werden die Medien Tewhd Grafik kombiniert. Einfache und anspre-
chende Grafiken sollen dabei die Infotroasaufnahme unterstiitzen. Bei der Kombi-
nation von Grafiken und Text sollte allerdinder in Kapitel 3.1.4 beschriebene Bild-

Uberlegenheitseffekt beriicksichtigt werden.

Zur Erstellung von Web-SeitenimHTML wird ein Texteditorbendtigt, der reine Text-

dateien abspeichern kann. Im Rahmen vonTWiBwird dazu der MS Editor in einem
interaktiven Film vorgestellt. Der MS Edit¢iriher MS Notepad) ist Bestandteil jeder
MS-Windows-Installatiof? Dem WBT folgend werden diutzer aufgefordert, paral-

lel mit dem MS Editor Wle-Seiten zu erstellen.

Nach der Erlauterung der Grundstruktur und allgemeinen HTML-Syntax werden in
Kapitel 2 des WBTSs allgemeine Regelam Erstellen von HTML-Dokumenten erlau-
tert. Anschlie3end werden in Kapitel ugdlegende HTML-Elemente zur Textstruktu-
rierung beschrieben. Die Auszeichnung der jeweiligen Elemente wird dabei in einem
einleitenden Text [sehrieben. Zusatzlich kdnnen sicle diutzer durch Anklicken von
Symbolen in einem Beispiel den zu delementen gehérenden Quellcode und die ent-

sprechende Bildschirmdarstellung im Welm®ser anzeigen lassen (siehe Abb. 5).

Den Nutzern ist es freigestellt, nebeder Bearbeitung des WBTSs, die auf den WBT-
Seiten dargestellten Inhalte im MS Editoagmzubauen®. In den im WBT integrierten
Ubungen werden sie hingegen direkt aufgadot;, eine dargesteditWeb-Seite nachzu-
bauen (siehe Abb. 6). Abbildung 7 zeigt di@chfolgende Losungsseite der in Abbil-
dung 6 dargestellten Ubung. tler Lésungsansicht haberediutzer die Mdglichkeit,

mit der Maus auf bestimmte Stellen im Quellcode zu gehen, um sich Informationen zum
jeweiligen HTML-Element anzeigen zu lass Im WBT 1 sind insgesamt drei Ubungen
integriert. Durch diese kdnnen die Nutzamaktische Erfahrungen im Erstellen von
Web-Seiten mit HTML sammeln und zudem ihren Lernerfolg tUberprifen.

49 Der MS Editor kann unter Windows unter: Start > Programme > Zubehdr > Editor aufentm.
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% Wirtschafts-

GIESSEN Wissenschaften Wirtschaftsinformatik - HTML
HTML I Grundlagen 2U HTML > Kapitel 3J: Elemente zur Textstrukturierung » Absatze und Zeilenumbriche

o]
o
o

N . :i & Himwveis:
Absatze und Zeilenumbriiche - _ @ |§|
Durch Anklicken der Symbole und b

Ein Absatz mit vorherigem und nachfolgendem Zeilenabstand | kennen Sie sich d.'e Brows_er-DarsteIIung und
die Quellcodeansicht anzeigen lassen

Das <br>-Tag bewirkt einen Zeilenumbruch in einem Text. v
Auszug der Quellcodeansicht im Editor Anzeigebeispiel: So sieht's im Browser aus
Py, satze und Zeilenumbriiche - Mezilla Firefl. [Z]@]@
Mit br eingeschlossen in spitzen Datei Bearbeiten  Ansicht Gehe Lesezeichen  Extral
Elammern kann man einen<brl
zeilenumbruch erctellen. <br> it br eingeschlossen in spitzen Klammerm kann man
<p> einen
Hier beginnt sin Absatz, und Zeilenumbruch erstellen.
hier izt er zu Ende.
<fpr Hier beginnt ein Absatz, und hier ist er zu Ende
<p¥ 4 i
Absatze kdénnen auch<br> Absatze ko@en auch
Zeilenumbriche enthalten. Zeilenumbruche enthalten
</p>
Fertig

Version 1.0

e ) & 9 <X
Abb. 5: WBT 1 — Inhaltsseite: Absatze und Zeilenumbriiche

JUSTUS-LIEBIG- -
~ s UNIVERSITAT Wirtschafts-

ENIVERS Wiscenschatten Wirtschaftsinformatik - HTML 000
HTML |: Grundlagen zu HTML > Kapitel 3: Elemente zur Textstrukturierung > Ubung

Ubung “4.

Erstellen Sie die abgebildete HWMTL-Datel mit dem WS Editor. Benutzen Sie dabei lediglich
die Ihnen bisher bereits vorgesteliten Elemente. Speichem Sie die Datei anschliefend unter
dem Mamen uebung1.html.

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras Hilfe

@ - op - e v ®a [CL | | & Hinweis:

Achten Sie bitte beim
\‘w‘r“r iCh komme Speich_em lhrer D_atei darauf,

dass Sie im Dateinamen
keine Sonderzeichen oder
Umlaute wersenden und
Mein Name ist [ihr Iame], dass Sie die Datei mit der
ich studiere Wirtschaftswissenschaften an der Tustus-Liebig-Universitat in Giellen. Endung .html versehen.

Meine Hobbies sind:
Eadfahren, Schwimmen und Lesen.

) Hinweis:

Achten Sie bitte darauf, den
Quelicode zu strukturieren!

Fertig
@ ) & 9 X

Abb. 6: WBT 1 — Ubungsseit Aufgabenstellung
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JUSTUS-LIEBIG-

== UNIVERSITET Wirtschafts- : F
N EReITAT e haften Wirtschaftsinformatik - HTML 000

HTML |: Grundlagen zu HTML > Kapitel 3: Elemente zur Textstrukturierung = Losung

Fa

Lésung b W s

<IDOCTYPE HTML PUEBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
<html>

<head>

<titleMeine erste HIML-Dateif/titlex Der title-Tag muss "Meine erste HTML-Datei" |auten, damit

</head> er soin der Titelzeile des Browsers erscheint.
<hody>
<hl align="center">WHHW i1ch komme</hl>
<hr>
<pF
Mein Name ist [ihr Name],<br>
ich studiere Wirtschaftswissenschaften an der
Justus-Liebig-Universit&eauml ;t in Gisgszlig;en.
</p>
<p>
Meine Hobbies sind:<br>
Radfahren, Schwimmen und Lesen.
</ p>
</ body>

</html>

e i @& 9 ® 0O

Abb. 7: WBT 1 — Lésungsseite: Losung

Ebenfalls zur Uberpriifung des Lernerfoltignt der im Festigungsteil des WBT 1 be-
findliche Multiple-Choice-Test. In zehn Fragen zum vorher behandelten Lernstoff mus-
sen die WBT-Nutzer die korrekten Antvten auswahlen. Die Tatsache, dass eine,
mehrere oder aber auch keine der angegabé&ntwortmdoglichkeite richtig sein kén-

nen, erhoht dabei den SchwierigkeitsgrBdo richtig beantwortete Frage bekommen
die Nutzer einen Punkt. Die abschlie3ergmvertungsfunktion, ausgeldost durch das
Anklicken der ,Bewerten-Schaltflache”, igé den Nutzern das jeweilige Endergebnis
an. Sind weniger als die Halfte der Fragéchtig beantwortet latet das Ergebnis
.Nicht bestanden®, andernfalls ,Bestandeiit dem Test wird das WBT 1 ,Grundla-

gen zu HTML" abgeschlossen.

Bei jeder Absolvierung des WBT wird deruBliterende im Multiple-Choice-Test mit ei-
ner anderen Selektion vonteeFragen konfrontiert. Das WBverfugt dazu tber ca. 30

unterschiedliche Fragen, die bei jedem Durchlauf zuféllig zusammengestellt werden.
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4.3 WBT 2: ,HTML Il: Websites erstellen und gestalten*

Im EinfUhrungsteil des WBT ®lgt nach der Informationsund Lernzielsie zunéchst
eine Seite, auf der der Ablauf des WBTsdeieben wird (siehe Abb. 8). Sie soll den
WBT-Nutzern einen Uberbliciiber die im WBT behandeftdnhalte geben und gleich-

zeitig auf die aufeinander aufbauenden Ubungen hinweisen.

JUSTUS-LIEBIG- .
N I Wirtschafts- i F z
Pl Wikt s ch eten Wirtschaftsinformatik - HTML

HTML II: Websites erstellen und gestalten > Einfilhrung 2u diesem WBT > Yorgehen

Vorgehen

Nach erfolgreicher Absolvierung des WBT "HTMWL |: Grundlagen zu HTMWL" geht es
in diesem WET darum, Websites zu erstellen und diese mit Grafiken, Tabellen,
Farben und Schriften zu gestalten.

In Kapitel 1 werden zunachst die dafir nobwendigen Verweise (sog. Hyperlinks)
erlautert, mit denen WWeb-Seiten untereinander verknipft werden. Anschliefend wird

in Kapitel 2 aufgezeigt, wie Grafiken in HTML-Dateien singebunden werden. Am
Ende des zweiten Kapitels kénnen Sie in einem Test Ihren Wyissenstand in den
Bereichen Hyperlinks und Grafiken Oberprifen. Im dritten Kapitel wird dargestellt,
wie Tabellen in HTWL ausgezeichnet werden und in Kapitel 4 lemen Sie, den
Elementen bestimmte Farb- und Schriftangaben zuzuweisen. Zwischen den
einzelnen Teilabschnitten kénnen Sie in den aufeinander aufbauenden Ubungen
lhren Lernerfolg dberprifen. Bei erfolgreicher Absolvierung der Ubungen haben Sie
am Ende des WET lhre eigene Website erstellt. Das WET schliet mit einem Test ab.

Zunéachstwird lhnen auf der nachsten Seite der kostenlose HTML-Editor "Phase 5"
vorgestelt. Er soll Ihnen im Folgenden als Basiswerkzeug flr die Erstellung wvon Web-
Seiten dienen. Mit Hilfe von Phase 5 kinnen YWeb-Seiten effizienter erstellt werden,
als mit einfachen Texteditaren (wie z. B. dem M3 Editor).

Version 1.0

e i @& B )

Abb. 8: WBT 2 — Einfuhrungsseite: Vorgehen

Anschliel3end wird der HTML-Editor Phase Sgestellt. Mit dieser speziell fur die Er-
stellung von HTML-Dokumenten entwickeltedoftware, sollen die WBT-Nutzer im
Folgenden Web-Seiten erstellen. Der HTHHitor Phase 5 wurde von Ulli Meybohm
und Hans-Dieter Berretz entwickelt. Eretgt gegentber dem in WBT 1 verwendeten

MS Editor einige Vorteile, die den Nutzedazu verhelfen, ihre Web-Seiten schneller

und bequemer zu erstellen. Der HTML-Editor Phase 5 (aktuelle Version 5.42) ist ein

Freeware-Tool, welches flr die private Nutg nicht lizenziert werden muss. Der Edi-

tor wird innerhalb des WBTSs per externem Link zum Download angeboten. Zuséatzlich

zeigt ein interaktiver Film, wie der Editor gestartet wird und wie ein neues HTML-Do-

kument erstellt werden kann.
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Das erste Kapitel des Bémitungsteils in WBT 2 behaltet die Verknipfung von Web-
Seiten Uber Hyperlinks zu Websites. Dalerden zunachst allgemeine Informationen
zu Hyperlinks gegeben und die Hyperlinksynerklart. AnschlielBend werden die bei-
den Referenzierungsarten (akhg#aind relativ) und die Verwsarten (projektintern, do-
kumentintern, extern) erlautert. Nach einzelnen Teilabschnitten sollen die Nutzer in
zwei aufeinander aufbauenden UbunganVilissen festigen. Die zweite Ubung kniipft

dabei an das Ergebnis der ersten Ubung an.

Im zweiten Kapitel des WBT 2rnen die Nutzer Grafiken in HTML-Dateien einzubin-
den, zu formatieren und auszurichten. Dabedwiie auch schon im ersten Teilbereich
an die Darstellungsform des WBT 1 angekmipfemnach haben die Nutzer nach ei-
nem mdoglichst kurz gehaltenen aber aussagekraftigen Textabschnitt die Mdglichkeit,
sich durch Anklicken der jeweiligen Syrole die Quellcodeansicht und die Browser-
Darstellung der auf der WBT-Seite erlatéer Optionen und Funktionen anzeigen zu
lassen (vgl. Abb. 5). Am Ende des zweiten i&lp sollen die Nutzer in einem Test ih-

ren Wissensstand in den Bereichen Hyp&diund Grafiken in HTML Uberprifen.

Im dritten Kapitel des WBT 2 wird erlautemwie Tabellen in HTML erstellt und ges-
taltet werden. Kapitel 3 schlieBt mit eiriébung ab, in der die WBT-Nutzer eine Web-
Seite mit einer Tabelle und einer Grafik elsielsollen. In Kapitel 4 lernen die Nutzer,
HTML-Elementen Farben zuzuweisen und deSehrift zu gestaltenin der abschlie-
Renden Ubung miissen die WBT-Nutzer einédb¥8eite mit einer Tabelle erstellen und
fur die Elemente der Web-Seiterbaund Schriftformate festlegen.

WBT 2 wird mit einem Drag&Drop-Testbgeschlossen (siehe Abb. 9 und 10). Inner-
halb des Tests sehen die Nutzer zunaels® im Browser daggtellte Web-Seite.
Durch Anklicken des dazugehtrigen Syamls konnen sie die Quellcodeansicht der
Web-Seite aufrufen. Allerdings beinhaltet @dogebildete Quellcode zwolf Fehler. Die
Nutzer miussen die am rechten Rand abgelkildeiten Kreuze den fehlerhaften Stellen
im abgebildeten Quellcode zuordnen. Miesie der Meinung sind, alle fehlerhaften
Stellen im Quellcode markiert zu habdwnnen sie sich durch Anklicken der Bewer-
ten-Schaltflache das Testergebnis anzeigssela Wurden weniger als sechs Fehler ge-

funden lautet das Ergebnis ,Nidh¢standen® ansonsten ,Bestanden®.
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JUSTUS-LIEBIG- s
= UNIVERSITET Wirtschafts- . F z L ]
N EReTTAT e haften Wirtschaftsinformatik - HTML 000

HTML II: Websites erstellen und gestalten > Kapitel 4: Farben und Schrifteh in HTML > Test

Test

Die unten abgebildete Grafik zeigt eine Web-Seite, wie sig im Browser angezeigt werden soll.
Dier dazugehdrigen Quellcode beinhaltet jedoch zwdlf Fehler.

Finden Sie die Fehler und markieren Sie diese, indem Sie die im Drag&Drop-Test am rechten
Rand stehenden roten Kreuze mit der Maus auf die fehlerhaften Quellcodestellen ziehen.

Datei  Bearbeiten  Ansicht Gehe Lesezeichen Exfras  Hilfe

Abschlusstest WBT 2

Finden Sie die Fehler im Quellcode!

=
Eapitel 1 ebysi=i ‘ =

|Kapitel 2 |Graf| ken in HTML-Datelen einbinden

:‘ & Hinweis:
#

; i I Durch anklicken der Symbole
Eapitel 4 [Farben und Schaiften im HTML
und I%

kiannen Sie zwischen
Browser-Darstellung und
Quellcodeansicht wechseln:

Fartig

@ D & 9 @ O

Abb. 9: WBT 2 — Testseitd8rowser-Darstellung

JUSTUS-UEBIG- - - : ; , P
veRsm  Wirtschaftss Wirtschaftsinformatik - HTML 990
HTML II: Websites erstellen und gestalten > Kapitel 4: Farben und Schriften in HTML > Test
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.01 Transitional//EN"> X
<html> X
<head:>
LWETZ - Test</sitles )\ﬁ:') X
</head> X
<hody text="H000000" bgeolor="yellow" link="#0000FF" alink="#FFO0000" vlink="#0000rF"> X
<hl align="center">abschlusstest WBT Z</hl>
. . X
<!-— Hier bheginnt die Tabelle X
<table align="center"” border="2" width="500" cellpadding="2"z
<Er>
<tdxKapitel l</td>
<td bgoolor="#FF0000" ><font color="#FFFFFF">Hyperlinks</font></td>
<td align="center" colspan="4"><imyg scr="igel.gif" M’igel"></td>
</tr>
<kbr>
<tds><font size="+1">Kapitel 2</td>
<tdr<font face="Arial, Helwvetia"»Grafiken in HTML</fontz</td>
</tr> @
<kbr»
<td bgCDlDI=M>KSpltEl 3¢/td>
<td bgeolor="#000000"><font color="FFFFFF">Tshellen</font></td
</trx
<kbr>
<td height=40">Kapitel 4</td> Jer Symbole
<tdz<h>Farben und Schriften in HTML</b></td> x
</tr>
</tables
</html> wischen
/body> ellung und
= _htwechseln.
Bewerten |

e D 6 9 e Q

Abb. 10: WBT 2 — Tests$e: Drag&Drop-Test
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4.4 WBT 3: ,HTML lll: Websites gestalten mit Frames"

In WBT 3 lernen die WBT-Nutzer Websitesit Frames zu erstellen. Mit Hilfe von
Frames kann der Anzeigebereich des Browserserschiedene, rechteckige, frei defi-
nierbare Segmente (Fenster) aufgeteiltdea. Jedem Fenster kdnnen eigene Inhalte
(meist Web-Seiten) zugewiesen werden. Fiames existiert in HTML eine separate
Variante. Die Variante Frameset verwendgne spezielle Dokumenttyp Definition
(DTD), die im Vergleich zu den ander&farianten (Strict und Transitional) um Ele-
mente zur Auszeichnung von Frames erweitert wurde.

Der Einsatz von Frames bietet Web-Autorestgkerische Mdglichkeiten beim Erstel-
len von Websites. Allerdings entstehen atuden Einsatz von Frames auch einige
Nachteile® Dies filhrt dazu, dass Frames mittlerweile in professionellen Kreisen als
verpont gelten! Da Websites mit Frames allerdingaufig im WWW zu finden sind

und einige Web-Autoren auch heute noch Mfebsites mit Frames gestalten, werden
Frames hier vorgestellt.

Im Bearbeitungsteil des WBT 3 werden zcingt die Vor- und Nachteile beim Einsatz
von Frames zur Gestaltung von Websites erl&ubEmach wird der spezielle Dateiauf-
bau einer HTML-Datei mit Frames anhand 8ereiche DTD, Head und Body erklart.
Anschlie3end wird in einem Beispiel diedsrseransicht einer Website mit Frames dar-
gestellt. Dabei haben die Nutzer die Mdglieliksich durch Anklicken der Browserdar-
stellung den zur abgebildeten Web-Seitbdygen Quellcode anzeigen zu lassen. Des
Weiteren konnen sich die Nutzer durcinklicken der am linken Textrand stehenden
Nummernfelder (1 — 4), die in den Fenstdar Website mit Frames dargestellten Web-
Seiten separat ansehen (siehe Abb. 11). Imiass an das Beispiel lernen die Nutzer
Eigenschaften kennen, mit denen Websites mit Frames verfeinert werden kdnnen.

Im Festigungsteil des WBT 3 sollen die Nutzeeiner Ubung ein&Vebsite mit Frames
erstellen und mit den passenden Eigensehajemald der Aufgabenstellung formatie-
ren. Die Aufgabenstellung der Ubung wipdr Link als pdf-Dokument zum Download
angeboten (siehe Abb. 12). Der darauf faldg Multiple-Choice-TesfZufallsauswabhl)
dient zur Festigung des erworbenen Wiss&mngn Bestehen missen wie auch bei den
vorherigen Multiple-Choice-Tests, mindestens die Halfte aller Fragen richtig beant-
wortet werden (siehe Abb. 13).

50 Vgl. Minz, Stefan; Nefzger, Wolfgang: HTML & Web-Publishing Handbuch, a.a.O., S. 271ff.
51 Vgl. Minz, Stefan: ProfessidieeWebsites, a.a.0O., S. 18.
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JUSTUS-LIEBIG- :
== UNIVERSITET Wirtschafts- . F Z L ]
N EReTTAT e echaften Wirtschaftsinformatik - HTML 000

00

HTML 11I: Websites gestalten mit Frames > Frames > Frames - Ein Beispiel

Frames - Ein Beispiel

_ Inder Datei frames html sind Framesets
% definiert, die den Bildschirm in drei Bergiche

EEX

Datei  Bearbeiten  Ansicht Gehe Lesezeichen Extras  Hilfe

einteilen.
~
E Dem ersten Bereich (links) wird die Datei Inhalt ESPERANTO =
navigation.html als Inhalt zugewiesen. =
+ H —
B Dem zweiten Bereich (oben) wird die 4 E—r?tr;:h E S v
Datei kopf html als Inhalt zugewiesen. SrEl SHpitalEtronl R fee TPt Ay T
) P } 4 ) ¢ Geschichte fratinete. Veo zeta grupa prepozicia)’s ki Duo
H Dem dritten Bersich {rechts unten) wird * Anwendung olupi multekosta ko, ply tam subtegmento em!
die Datel inhalt html zugewiesen * Literatur
Ldor multa ia tio, sep oke)' jesig akuzative 1o
& 3 5 Oble ne maj™o memrunue ty ec, 1sm1g peta okeg
* .
k& : Hinveis: i aligil Mau neo ficiala ah™ se? Tele tiele ind do. Kia
Curch Anklicken der Mummernfelder n bis E om dikfingro nederlando frazetvorto. Mis ik istan o
kannen Sie sich die Dateien anzeigen lassen Fertig

Zusatzlich kannen Sie durch Anklicken der
Grafiken zwischen Quellcodeansicht und
Browser-Darstellung der jeweiligen Datei
wechseln.

Version 1.0

e D & 9 e o
Abb. 11: WBT 3 — Inhaltsseite: Bgi®l einer Website mit Frames

JUSTUS-LIEBIG- :
SRR UNNERETRT Wirtschafts- i : z
R e chaften Wirtschaftsinformatik - HTML 000

HTML lli: Websites gestalten mit Frames > Frames > Ubung

Ubung 4

Erstellen Sie die abgebildete Web-Seite mit dem Titel "Meine erste Website mit Frames",

Die genaue Aufgabenstellung

kénnen Sie hier einsehen und - .
downloaden Datei  Bearbeiten  Ansicht Gehe Lesezeichen Eufras  Hilfe

Laden Sie jedoch zunachst die Meine erste ‘Website mit =F['mes
Dateien kopf.html, start.html,
hobbys.html und studium.html
und die fir die Seite sfard hfmi . - o ~
bendtigte Grafik portrait.jpg Navigation Das bin ich i
herunter. Speicharn Sie alle

Dateien in jenem Verzeichnis, ul m N
indem Sie die in der Ubung zu e M i{ie__H __b 5
erstellendan Dateien speichem. + Ifem Studinm
ke
Fertig

e D 6 9 e Q

Abb. 12: WBT 3 — Ubungsseite: Ubung zu Frames
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USTUS-LEBiG. - . , . . B
e irtsenaftss Wirtschaftsinformatik - HTML 0go

HTML III: Websites gestalten mit Frames > Frames > Test

Test

Jede im untenstehenden Test notierts Aufgabe enthalt drei Aussagen. Bitte kreuzen Sie
die richtigen Aussagen an. Es konnen mehrere Aussagen richtig sein.

<frameset cols="250"">
<frame sre="datei1.html" name="Navigation">
<frameset rows="100,"">
<frame src="datei2.html" name="Kopf">
<frame src="datei3.html" name="Inhalt">
<lframeset=
<[frameset>

[ Dieses Frameset teilt das Anzeigefenster des Browsers in drei gleich grofe Bereiche ein,
[ In allen Bereichen erscheinen Scrollbars nur, wenn der Inhalt grofer ist als das Frame-Fenster.

[ Die groke der Frame-Fenster ist vorm Anwender veranderbar,

e Swan & - |

i & 9 5]

Abb. 13: WBT 3 — Testseite: Multiple-Choice-Test

4.5 WBT 4: ,CSS I: Definitionen und Moglichkeiten®

Der Inhalt des WBT 4 beschaftigt sich mit E8Cascading Style Sheets). CSS ist eine
Stylesheet-Sprache fir logisch strukturiddtekumente und wird fastusschlief3lich zu-
sammen mit HTML und XHTML eingesdtzDurch die Formatierung von HTML- und
XHTML-Dokumenten mit CSS Stil- bzw. Gedtungsvorlagen (Stil-Regeln) kann in
HTML und XHTML eine Trennung von Inhalind Darstellung ermoglicht werdéh.

Zu Beginn des Bearbeitungsteils von WBT 4dMCSS definiert und abgegrenzt. Darauf
folgend werden die Vorteile und Méglichiten aufgezeigt, die CSS fir die Gestaltung
von Web-Seiten bietet. Dies stléi den Lernenden Interesse wecken und ihre Motiva-
tion erhéhen. AnschlielRend wird die Sgxtder Stylesheet-Sprache CSS und die Kom-
binationsvarianten von CSS ubtTML erlautert. CSS-StiRegeln kénnen auf drei un-

terschiedliche Arten mit HTML-Dokumenten kombiniert werden. Zentral, im Kopf

52 Vgl. Balzert, Helmut: HTML, XHTML & CSS fiEinsteiger, Dortmund: Herdecke 2003, S. 133.
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(Head) einer HTML-Datei und in einer separaten CSS-Bateler lokal in den einlei-
tenden Tags der jeweiligen HTML-Elente. Zudem koénnen diese Varianten auch
kombiniert werden. Sofern in Beispiel@8S-Regeln zusammen mit HTML-Elementen
in einer Darstellung angezeigt werdemdsidie CSS-Regeln farblich hervorgehoben
(siehe Abb. 14).

JUSTUS-LIEBIG- .
T et Wirtschafts- - F < L ]
UNNVERSITR Wi e Wirtschaftsinformatik - CSS 090

CSS I: Definitionen und Méglichkeiten > CSS - Definitionen und Maoglichkeiten > C55-Regeln lokal definieren

CSS-Regeln lokal definieren

Wenn Sie C88-Regeln im einleitenden Tag eines HTML-Elements definieren, wirken sie lediglich auf
die mit diesem Befehl eingeldammerten Elemente. Matieren Sie im einleitenden Tag des HTML-Befehls
die Option style und anschliefend in Hochkommata die CS5-Regel(n) in bekannter CS5-Syntax

<hl>Diesg ist eine &Uumliberschrift 1. Ordnung<hl>
<p> Dieg ist ein Abksatz, ohne Anwendung wvon CS5</p>

<html>
<head>
<titlerCEE-Belzspiel</title>
</ head> Fa
<body> ha

<p style="color : #FF0000; font-size : 1Bpx; ">
Diezs ist ein durch C38 veré&nderter Absatz. Die
Schrift ist rot und hat eine Gréfhe wvon 18 Pixeln.
</ p>
</body>
</html>

Lokale und zentrale Stil-Definitionen kénnen auch kombiniert werden. Wie sich mehrere Arten waon
StikDefinitionen in einem Dokument verhalten, wird auf der nachsten Seite erkdart.

) ) & 49 )

Abb. 14: WBT 4 — Inhaltsseit€SS-Regeln lokal definieren

In der abschlieRenden Ubung innerhalls deestigungsteils missen die Nutzer ein
HTML-Dokument mit CSS-Regeln formatieren. Dazu wird ihnen eine unformatierte
HTML-Datei zum Download angebotemliese missen sie parallel zum WBT im
HTML-Editor Phase 5 in allen drei obendo@riebenen Varianten (mit den angegeben

CSS-Regeln) formatieren und in separatetel@a abspeichern. Dabei sollen sie die e-

53 Eine CSS-Datei ist eine reine Textdatei, die ausschlie3lich CSS-Regeln beinhaltet.
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benfalls auf der Ubungsseite abgebildetevigser-Darstellung, welche die formatierte
Web-Seite zeigt, als Vergléidheranziehen (siehe Abb. 15).

JUSTUS-LIEBIG- :
WSUSLEBIG- _ yyirtschafts- : ; : °
N R e chaften Wirtschaftsinformatik - CSS 990

CSS5 I: Definitionen und Mdglichkeiten > C5S - Definitionen und Moglichkeiten > Ubung

Ubung %

Laden Sie hier die HTML-Datei umiga-himi herunter. Formatieren Sie anschliefend die Datei mit den rechts
unten notierten C5S-Regeln in den drei unten natierten Varianten, so dass die Browser-Darstellung der Datei der
unten links abgebildetan Grafik entspricht.

1. Variante: Im Head der Datei. Speichern Sie die erstelte Datei unter umiga-head him!

2. Variante: In einer separaten CSS-Datei namens format ess. Binden Sie die CSS-Datei mit dem 11 nk-Element
indie Datei wmiga. him! einund speichern Sie die veranderte Datel anschliefend unter wmina-exira himf.

3. Variante: In den entsprechenden einleitenden HTML-Tags. Speichemn Sie die erstellte Datei unter umiga-fokal himi.

Ubung 1 - Mozilla Firefo body { background-color : #EEEEEE; }

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Exfras H

h2 {
font-size : Z2em;
color : #00718D;
}

Ume bona umiga

Ta zote zah pennda e, tku ne 1seda pegun, on ubo ceby
pegun unuda. Vi mane coleolat ban, ipa para cetka te. Ta p 1
fin zofi kizinda, ube kozan upeda i Co ade aguni sigaret,
nili jaben kozan du pin. D uga jesio vanyo, sun 1l amio
wmda Dy ubo unya agona asekio, nuri upeda z abu.

font-size : lem;
color : #000000;
}

.Fertig
e D & 49 <X

Abb. 15: WBT 4 — Ubungsseite: CSS-Ubung

Neben der Browserdarstellung auf der Ubsedis dienen die &uder nachfolgenden
Losungsseite durch Anklicken der Nummedder aufrufbaren Quellcodeansichten zur
Uberprufung der Ubung. Zudem werden die wrigsdateien wie bereib®i allen vorhe-
rigen Ubungen zum Download angeboteiel{s Abb. 16). Der an die Ubung anschlie-
Rende Multiple-Choice-Test dient zur Absching des Erlernten und zur Reflex-ion der
Lerninhalte. Mit dem Test schliel3t das WBT 4 ab.
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JUSTUS-LIEBIG-

sl s e SN Wirtschafts- - . :
aldi Tl Wissenschaften Wirtschaftsinformatik - CSS Q0

CSS I: Definitionen und Moglichkeiten » CSS — Definitiohen und MoglichKeiten » Losung

Losung )

Klicken Sie auf die Mummernfelder, um & htrileditor phese 5,42 Build 6.1,0,10 @ hans-dieter herretz

den Quellcodeansichten der Dateien Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Einfugen Format Schrift Konwertierung  Benutzer 7]
| umiga-head himi, BUPRPHHEO@ bR E » e @i @&~

l_-urmga-lnkal html ‘

E format cas und umiga-exira.himi und
EI umiga-iokal html

<!DOCTYPE HTHML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML ‘4.01 Transitional//EN">

y <html>

angezeigt zu bekommen. / <head>
: {b <citle>C83 eUuml:bung l</title>

b"] Hinweis: </ heads

<hody style="background-color : HEEEEEE;">

<h2 style="font-size : Zem; color : #00718D;">Ume bona umiga</h2
<p style="font-size : lem; color : #000000;'">

L] Ta zote =zali perinda ire, iku ne iseda pegun, oh ubo cebi

1o pecun unuda. ¥i mane cokolat ban, ipa para ceika te. Ta fin

fa G = S TSR SR SR

Hier kénnen Sie alle zur Ubung

gehdrigen Dateien (gezippt)
downloaden.

11 zofi kizinda, ubo kozan upeds ri. Co ade agunl sigaret,
1z nili jshen kozan du pin. Du ugs Jjesio vanyo, Sun ni smio
13 unuda. I wbo unya sgona asekio, nuru upeda zn abu.

14 </ px

15 l</body>

16 [</htmlx

)~ i & 9 [0

Abb. 16: WBT 4 — Losungsseite: CSS-Ubung

4.6 WBT 5: ,CSS II: Eigenschaften und zentrale Formate*

WBT 5 baut auf den in WBT 4 gewonnen Erkénissen im Bereich CSS auf. Im Bear-
beitungsteil des WBT 5 werden den Nutzemmachst einige CSS-Eigenschaften zur
Formatierung von Web-Seiten erlautert. Bigswahl der im WBT erlauterten CSS-Ei-

genschaften richtet sich dabeach den in der Praxis ggigen CSS-Eigenschaften aus

den Bereichen
e Schriftformatierung,
e Farbgestaltung,
e Hintergrundgestaltung,
e Ausrichtung und Absatzformatierung,

e Rahmen- und Abstandsformatierung.
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Die CSS-Eigenschaften werden immer nact dgeichen Schema erlautert. Zunachst
werden die entsprechenden CSS-Eigensehafhre Funktion und mdgliche Wertanga-
ben dargestellt (siehe Abb. 17).

JUSTUS-LIEBIG- . ) - ] - °
onveRsTRr  Wirtschafts. Wirtschaftsinformatik - CSS 000

CSS II: Eigenschaften und zentrale Formate > Kapitel 1: C55-Eigenschaften » Ausrichtung und Absatzgestaltung mit C55

Ausrichtung und Absatzgestaltung mit CSS

Horizontale Ausrichtung text-align : center;

Die CS5S-Eigenschaft text-align richtet Textinhalte von Blockelementen (z. B. Absatzen) aus. Mogliche
Werte sind left, right, center Und justify. Beachten Sie, dass text-align sich auf alle Inhalte des
jeweiligen Elements, nicht nur auf Text, bezieht

Vertikale Ausrichtung vertical-align : middle;

Wit vertical-align kénnen Sie nebensinander stehende Elemente mit unterschiedlicher Hohe zuginander
ausrichten. Diese Eigenschaft findet haufig in Tabellen Yenwendung. Als Werte kénnen Sie baseline, sub,
top text-top, middle, bottom, text-bottom 0der Prozentangaben verwendsn.

Texteinzug text-indent : -Z2cm;

Wit text-indent konnen Sie fir einen mehrzeiligen Flieftext bestimmen, ob und wie die erste Zeile
eingerackt werden soll. Ein negativer Wert bewirkt eine Textausrickung der ersten Flieftextzeile

Zeilenabstand line-height : 15px;

Wit der CS5-Eigenschaft 1ine-height kinnen Sie den Zeilenabstand festlegen. Erlaubt sind numerische

Werte (in Pixaln, Punkten, Zentimeater, ... ) oder derWen normal

2 D & 9 ¢ o

Version 1.0

Abb. 17: WBT 5 - Inhaltsseit&usrichtung und Absatzgestaltung

Durch Anklicken der Schaltflaeh,Beispiel* wird den Nutzern ein Beispiel zum jewei-
ligen Bereich angezeigt. Dieses zeigt auf lideken Seite die in einer separaten CSS-
Datei definierten CSS-Eigenschaften inr deditor-Ansicht. Rechts daneben ist der
Quellcode der mit den CSS-Eigenschaftermiatierten HTML-Datei ebenfalls in der
Editor-Ansicht abgebilet (siehe Abb. 18).

Durch Anklicken des uber der Quellcodeansicht der HTML-Ddaegestellten Brow-
sersymbols kénnen sich die Nutzer die BsewDarstellung anzeigen lassen. Die durch
das manuelle Anklicken erreichte Interaktiviggmoglicht einen Wechsel zwischen der

Gegentuberstellung von CSS-Eigenschattad HTML-Quellcode und der Gegenuber-
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stellung von CSS-Eigenschaften und BromBarstellung. Dadurch sollen die Lernin-

halte schneller erfasst ubgsser behalten werden.

JUSTUS-LIEBIG- :
WSUSLEBIG- _ yyirtschafts- : ; , °
R e haften Wirtschaftsinformatik - CSS 990

CSS5 II: Eigenschaften und zentrale Formate > Kapitel 1: C55-Eigenschaften > Ausrichtung und Absatzgestaltung mit C55

Ausrichtung und Absatzgestaltung mit C8S

42 Build &1, 0,10 @ hans-d & s-dieter berretz

Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Einfugen H Datel  Bearbeiten  Ansicht Projekt Einflgen Format  Schrift  Konvertierung  Benu
U EO3 0D . BLOARH QD bR e o @|[HM v 8
1: ess-aunda css | 2 absatz und ausrichtung in cas.html | 1: css-aundacss | 2 absatz und ausrichhung in csshirml |

1 [body { 1 |[<html>

2 font-gize : 10prc: 2 |<head:>

3 font-family :@ Arial; 3 | «titleriusrichzung und Absaczgestaltung mic C35</ticle>

4 background-color : HFFFFE0; 4| <link rel="stylesheet” type="text/css" href="css-aunda.css"”

5 } 5 </ head:>

& h3 { & |<hodys

i font-size : 15pt; i <h3zAuarichzung und Absatzgestaltung mit C38</h3»

8 font-style : ocbligue; 8 <pr

2l font-weight : hold: <] Die C33-Eigenschaften, die in der externen Dateil

10 text-indent : 1S5px:; 10 <spanrcss-aunda.css</span> notiert sind, verhelfen

11 H 11 diesem Absatz zu seinem Lussehen.

1z p { 12 </ pr

13 line-height : ZS5px; 13 |l«/body>

14 text-align : justify: 14 |</html>

15 }

16 |span { P

17 font-weight : 200; B

>

ig font-family : Courier New;

19 rertical-align : text-top: Beispiel ausblenden
20 :

e D & 9 QO

Abb. 18: WBT 5 — Inhaltsseite: Beighi~ Ausrichtung und Absatzgestaltung

In der Ubung, am Ende des ersten Kapitalsssen die WBT-Nutzer eine Web-Seite
erstellen und diese mit CSS-Regeln in eseparaten CSS-Datei formatieren. Als Vor-
lage dienen ihnen die ader Ubungsseite notierten Formatierungsangaben und die ab-
gebildete Browser-Darstellung. Auf deaahfolgenden Losungsseite kénnen sich die
Nutzer, analog zur Ubung aus WBT 4, durshklicken der Nummernfelder die ent-

sprechenden Quellcodeansichten deeratellenden Dateien anzeigen lassen.

Im zweiten Kapitel des WBT 5 wird die Daition zentraler Formatin CSS erlautert.
Dabei wurde dieselbe Darstellungsform gblwvavie im ersten Teil (vgl. Abb. 17 und
18). AnschlieRend im Festigungsteil des zweiapitels sollen @ Nutzer, analog zur
Ubung 1 in Kapitel 1, eine Web-Seite inklve aller Formatierungen erstellen. Die
Aufgabenstellung wird auf der Seite zidownload angeboten (siehe Abb. 19).
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JUSTUS-LIEBIG- s
== UNIVERSITET Wirtschafts- . F z L ]
N EReTTAT e eehaften Wirtschaftsinformatik - CSS 000

CSS II: Eigenschaften und zentrale Formate > Kapitel 2: Zentrale Formate in CSS > Ubung

Ubung 2 %

Erstellen Sie die rechts abgebildete [ i s
; £3 Radioreportage - Teil 2 - Mozills Firefiox
Web-Seite und speichern Sie die
Datei unter dem IEJamen Datei  Bearbeiten  Ansicht Gehe Lesezeichen Exfras Hilfe
radioreportage-tell2.htmi. G- 8| AIE ¥ 8 [C ——
Genale Angaben zur Gestaltung Link 1| Link 2| Link
und Formatierung entnehmen Sie - = : .
bitte der Aufgabenstellung. Rale.rEPOI‘tage - Teil 2

Deutschland wird Weltrelster

Die fir die Web-Seite hendtigte
Hintergrundgrafik header aif,

e R Fortsetzung der Radioreportage von Herbert Zimmermann vom

Endspiel der FuBball Weltmeisterschaft 1954

... Bozsik, immer wieder Bozsik, der rechte Laufer der Ungarn am Ball ... Er hat den
Ball ... verloren diesmal, gegen Schéafer. Schifer nach innen geflankt. Kopfball ..
abgewehrt. Aus dem Hintergrund misste Rahn schietten, Rahn schiefit, Tooooor!
Tonnonarl Tooonaoarl Toanaoar! Tor fir Deutschland, Linksschuss wan Rahn, Schafer
hat die Flanke nach innen geschlagen, Schafer hat sich gegen Bozsik durchgesetzt
3:2 fir Deutschland finf Minuten vor dem Spielende

@ D & 9 @O

Abb. 19: WBT 5 — Ubungsseite: CSS-Ubung 2

Ebenfalls analog zur Ubung 1 kénnen sich Migzer auf der nachfolgenden Lésungs-
seite durch Anklicken der Nummernfeldee dintsprechenden Quellcodeansichten der
zu erstellenden Dateien anzeigen las$®B.T 5 schliel3t mit einem Multiple-Choice-
Test ab, bei dem anstatt von Fragen C8ISE@finitionen angegeben sind und die Nut-
zer auswahlen mussen, ob diese korrekt odderieaft sind. ZunBestehen mussen er-

neut mindestens die Hélfte aller #yaben richtig beantwortet werden.

4.7 WBT 6: ,XHTML: Die Extensible Hypertext Markup Language*

WBT 6 ist das letzte der im Rahmen d@ied\rbeit erstellten WBTs zur Ubung 1 zur

Vorlesung ,Electronic Business und Web Sitegieeering“. In diesem WBT lernen die

Nutzer den HTML-Nachfolger XHTML kenmeund anwenden. Wie bereits erwahnt ist
XHTML in seiner Version 1.0 eine Néormulierung von HTML 4.01 auf Basis von

XML.
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4 Realisierung der Web-Based-Trainings

Um den Ubergang von HTML zu XHTML fidie WBT-Nutzer zu erleichtern, werden
zu Beginn des Bearbeitungsteils die Grerzem HTML und die danas resultierenden
Probleme erlautert. Daraufhin wird die Bx$éble Markup Language vorgestellt, die an
den Problemen von HTML ansetzt und deundlage von XHTMLdarstellt (siehe
Abb. 20).

== UNIVERSITAT Wirtschafts- ) F z
UNNVERSITART i A e Wirtschaftsinformatik - XHTML

XHTML: Die Extensible Hypertext Markup Language » XHTML > Die Extensible Markup Language

Die Extensible Markup Language

XML ist eine vereinfachte Teilmenge der Standard Generalized Markup Language (SGML), die wor allem
die Komplexitat der SGML bedeutend reduziert. Im Februar 1995 wurde XML wvom W3C als Standard
weraffentlicht. Wesentliche Merkmale von XML sind die Erweiterbarkeit und die vollsténdige Trennung
von Daten und Layout

HML stelit eine Metasprache dar, mit deren Hilfe Auszeichnungssprachen entwickelt werden konnen. Dieser
Sprachbaum zeigt sinige durch ML definierte Auszeichnungssprachen.

WML ist eine mit XML definierte
Auszeichnungssprache fir Display-
inhalte auf Handys oder anderen
internetfanigen Kleingeraten

XML ist kein HTML-Ersatz oder -Nachfolger, sonde
sprachen. Die Bedeutung von XML ist im Laufe der Zei auch im Web ihren
Einsatz finden, gewachsen. Daher entstand der Wunsch, auch HTWL mit Hilfe von XML zu definieren, anstatt
wie bisher mit SGhL. Daraus entstand die Extensible HyperText Markup Language (XHTML). Die erste
Version von XHTML (1.0) stellt eine Reformulierung der HTML Version 4 auf Basis von XML dar.

wan Auszeichnungs-

)

Abb. 20: WBT 6 — Inhaltsseite: BiExtensible Markup Language

des Sprachbaums stellen.

Anhand eines interaktiven Sprachbaums werden einige mit XML definierte Auszeich-
nungssprachen vorgestellt. Die Nutzer konneh die jeweiligen Informationen zu den

Sprachen anzeigen lassen, indem sie den Meaiger (Cursor) Ubedas jeweilige Feld

Im Anschluss daran werden die Geschialmé Versionen von XHTML dargestellt und
die Grundstruktur eines XHTMDokuments erlautert. Agrund der Definition von
XHTML uber XML ergeben sich in deStruktur von XHTML-Dokumenten (im Ver-
gleich zu HTML-Dokumenten) einige syaktische Abweichungen und Besonderheiten.
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5 Zusammenfassung und Ausblick 43

Diese Unterschiede werden auf den folgenden WBT-Seiten erlautert und zusatzlich in
einem pdf-Dokument zum Download angebot Nachfolgend wird die Mdglichkeit
aufgezeigt, XHTML-Dokumente mit Hilfe voWalidatoren auf ihre Gultigkeit zu pru-

fen. Aul3erdem wird ein Beispiel eingsiTML-Dokuments gegeben, bei dem die Nut-

zer durch Anklicken der bekannten Syn#alvischen Quellcodeansicht und Browser-

Darstellung wechseln kénnen.

Der Festigungsteil des WBT 6 beginnt, wiei allen vorherigen WBTs, mit einer
Ubung. In der Ubung sollen die Nutzer den Quellcode einer zum Download angebote-
nen HTML-Datei durch Anderung der Syntaach den im Bearbeihgsteil erlauterten
Regeln in giltiges XHTML umwandeln. Digbung soll von den Nutzern parallel zum
WBT im HTML-Editor Phase 5 durchgefuhrt werden. Auf der nachfolgenden Losungs-
seite wird der vollstandig umgewandelfriellcode anhand eines Screenshots darge-
stellt und die dazugehorige Datei zum Download angeboten. In abschlielRenden Multi-
ple-Choice-Test werden die erworbenen Fahigkeiten und Kenntnisse tberprift und ge-

festigt.

5 Zusammenfassung und Ausblick

Die vorliegende Arbeit ist Teil des am hrstuhl fiur Betriebwirtschaft und Wirt-
schaftsinformatik der Justus-Liebig-Unigaét Giel3en vertretenen Gesamtkonzeptes,
die Qualitat der Lehre durch innovativeHhrélLernkonzepte zu verbessern. Die ange-
wandte Blended-Learning-Konzeption bestabs einem Mixtum von Prasenzelemen-
ten und Web-Based-Trainings, womit die \éil¢ des E-Learnings mit herkdmmlichen
Lehrformen (Prasenzlehre) verbunden veerdDie angewandten Grundsétze sind in der
Fallstudie Blended Learning ither Universitat — Eine Fatisdie zur Vorbereitung und
Durchfiihrung definiert, die auch die Grunddaijr die Erstellung dieser Arbeit bildet.

Im Rahmen des Blended-Learning-Konzepteirden zur Ubung zur Vorlesung ,Elect-
ronic Business und Web Site Enginegfidie sechs WeBased-Trainings
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44 5 Zusammenfassung und Ausblick

e _HTML I: Grundlagen zu HTML*

e _HTML II: Websites erstllen und gestalten®

e HTML III: Websites gestalten mit Frames*

e ,CSS I: Definitionen und Mdglichkeiten*®

e ,CSS IlI: Eigenschaften und zentrale Formate*

o _XHTML: Die Extensible Hypertext Markup Language*

konzipiert und in einem inkrementell itéikeen Vorgehen fir de Einsatz mit den Stu-

dierenden vorbereitet.

Fachliche Richtigkeit, eine gute Konzeption Wtduktur sind jedoch noch kein alleini-
ger Garant dafur, dass sich die erstellten&Bn Bereich der umersitdren Lehre auch
bewéhren. Vielmehr kann das Gesamtkonf&BTs plus Prasenzveranstaltungen) nur
dann erfolgreich sein, wenn die Studierentdereits vor der ersten Prasenzveranstal-
tung die aus den WBTSs erlangten Fahigkeitind Fertigkeiten und Kenntnisse erwor-
ben haben. Nur dann kdénnen die Studierendéndem Lehrenden auf einem fortge-
schrittenen Niveau kommunizieren. Inrderasenzveranstaltung kdnnen dann vertie-
fende Fragestellungen geklart, Fallstuddkeskutiert und spezielle fachliche Probleme

geldst werden.

Ein Vergleich der erstellten WBTs verdicht, dass die Bearbeitung des zweiten
WBTs am meisten Zeit beansprucht. Hieliten die mit den Studierenden gesammelten
Erfahrungen Aufschluss geben, ob eine Teildeg zweiten WBTs in zwei WBTs mit
jeweils zwei Teilbereichen, wobei jedes Wit einem Test abschliel3t, zu besseren
Ergebnissen fuhrt. Die konzentrierte Bearbeitung des WBTs im derzeitigen Umfang
setzt eine hohe Motivain und dauerhafte Konzentration der Nutzer voraus.

Die im Rahmen des Blended-Learning-Konespentwickelten WBTs sind situations-
und nutzerbezogen konzipiert. eDLehrinhalte wurden iriner fur die Studierenden

nachvollziehbaren sachlogischen Strulkaufbereitet, die der Grundidee ,vom Einfa-
chen zum Komplexen® entspricht. Um diWeitzer nicht durch Informationsuberlastung
zu verwirren, wurde sich im Sinne einedalktischen Reduktion auf die wesentlichen

Stoffe beschréankt. Die realisierte Konzeptinelt auf das Selbstlernen der Studieren-
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5 Zusammenfassung und Ausblick 45

den, auf deren Eigeninitiative und auhdeandelnden Erwerb von Fahigkeiten und Fer-
tigkeiten. Durch ihren Aufbau und ihre Strukkann die Arbeit als Leitfaden zur Kon-
zeption und Realisierung von WBTs dienend Dozenten ermuntern, ihre Lehrver-

anstaltungen in einer Blendéeéarning-Konzeption anzubieten.

Anzumerken bliebt, dass aufgrund dynarmercinformationstechnischer Innovationen
das Lernmedium Internet sich standig weanhtwickelt. Dies taAuswirkungen auf eine

von neuen Bildungsmedien getragene wissafficdhe Lehre, die standige Anpassun-
gen an den aktuellen technischen Stand ezftr®ie im Rahmen dieser Arbeit erstellen
WBTSs basieren auf dem aktuellen Stand; aleer bereits schnell tUberholt sein kann.

Daraus erwachst fur innovative universitare Lehr- und Forschungsbereiche wie die

Wirtschaftsinformatik die Anforderung, si& sie ihre Konzeptionen und Lerninhalte
permanent aufzufrischen hat (Update). Nuikaan Lehre wirklichinnovativ sein und
eine angemessene Platzierung im WettbewlerbHochschulstandorte erreicht werden.
Ebenso ist es fiur Studierende und Absolgemotwendig, dass siéher ein aktuelles
Wissen und Konnen verflugen. éOEinlésung dieses Anspruches setzt permanente In-
vestitionen und konzeptionelle Weiterentwiakdien voraus, die beachtliche Ressourcen

binden.
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