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Sprachwissenschaft und die Alpen

Neue Computeranwendungen in der anglistischen Linguistik*

Von Andreas H. Jucker

Jedes Jahr nimmt die Zahl der BergsteigerInnen in den Alpen und in vielen anderen Ge-
birgsziigen der Welt zu. Viele von ihnen bringen sich in groBe Gefahr, um einen Gipfel zu
erreichen, und sie wiihlen immer schwierigere Routen. Auf die Frage, warum fiir sie die
Berge immer wieder eine neue Herausforderung sind, hért man oft die Antwort: ,,Weil sie
da sind. Das ist natiirlich nur ein Teil der Wahrheit, aber vielleicht der wichtigste. Ein
weiterer Grund, weshalb Berge erklommen werden, ist der Ausblick, den man geniefit,
wenn man auf einem Berggipfel steht. Man blickt hinab auf winzigkleine Dorfer, Seen und
Felder. Tatsiichlich sicht man jedoch nichts, was man nicht auch ohne die vorherige Miihe
hiitte sehen konnen, aber —und das ist der wesentliche Punkt — man sieht alles aus einer an-
deren Perspektive. Unten im Tal sind es die Details, die sich einem darlegen, wiihrend man
von dem vorteilhaften Standpunkt eines Alpengipfels einen weiterreichenden und umfas-
senderen Ausblick hat. In der Sprachwissenschaft nimmt die Zahl der ForscherInnen zu,
die fiir ihre Arbeit Computer einsetzen. Wiihrend der Computer in den Naturwissenschaf-
ten schon relativ lange eine Selbstverstiindlichkeit ist, hat er sich in der Sprachwissenschaft
erst in den letzten Jahren erfolgreich durchgesetzt. Auf die Frage, warum in der Sprach-
wissenschaft Computer verwendet werden sollen, wo so lange ohne dieses Hilfsmittel er-
folgreich geforscht wurde und immer noch geforscht wird, erhiilt man unter Umstiinden
die gleiche Antwort: ,Weil sie da sind. Dies ist wiederum nur ein Teil der Wahrheit. Die
Computer bieten den SprachwissenschaftlerInnen, wie die Berge den BergsteigerInnen,
Perspektiven, die sie ohne diese Hilfsmittel nicht hiitten.

Ich mochte in diesem Artikel je eine Compu-
teranwendung aus der Forschung und aus der
Lehre der anglistischen Sprachwissenschaft
vorstellen. Es handelt sich dabei um ein elek-
tronisches Worterbuch und um ein Linguistik-
lernprogramm.

Der Computer ist nicht nur ein bequemes In-
strument, das die linguistische Forschung er-
leichtert, sondern er erdffnet ganz neue Per-
spektiven. Er ermoglicht uns, neue Fragen zu
stellen, Fragen, die erst aufgrund der Tatsache,
daB es den Computer gibt, gestellt werden
konnen, Fragen, die vielleicht vom Computer
beantwortet werden konnen. Wiirden wir iiber
keine Computer verfiigen, kdnnten wir nicht
auf die gleiche Weise fragen, wie wir auch
nicht die Gipfel der Alpen erklimmen konn-
ten, wiiren sie erst gar nicht vorhanden.

Computergestiitzte
Wortforschung

Der Oxford English Dictionary (OED) enthiilt
die umfangreichste jemals durchgefiihrte Auf-
zeichnung eines Wortschatzes und stellt eine
der groBten Errungenschaften unter den Wor-
terbiichern dar. Die Arbeit am OED wurde
1857 von der Philological Society begonnen.

* Dieser Beitrag basiert auf der Antrittsvorlesung ,,Lin-
guistics, Computers and the Alps,” die ich am 27. April
1993 an der Justus-Liebig-Universitiit GieBen gehalten
habe. Ich bin Angelika Decker fiir die Ubersetzung aus
dem Englischen zu Dank verpflichtet.

Der vierzehnte und letzte Band wurde 1928
herausgegeben. Ergiinzungsbinde wurden
1933 und nochmals zwischen 1972 und 1986
herausgegeben. Diese dokumentierten neue
Worter oder zusitzliche Bedeutungen alter
Worter.

Die zweite Auflage, in der die vier Biinde des
Anhangs in die iibrigen Biinde eingearbeitet
wurden, erschien 1989 in 20 Biinden etwa
gleichen Umfangs. Diese Biinde enthalten
616.500 Wortformen. Die entscheidende An-
derung der ersten zur zweiten Ausgabe war je-
doch nicht das Zusammenfiihren des Haupttei-
les mit dem Anhang, sondern die Computeri-
sierung des gesamten Werkes. Damit konnen
zukiinftige Anderungen im Hinblick auf eine
dritte Auflage wesentlich leichter integriert
werden, und es konnen sehr leicht gekiirzte
oder spezialisierte Versionen von der Origi-
nalfassung abgeleitet werden. Fiir die Benut-
zerInnen liegt der Vorteil darin, da der OED
auch auf CD-ROM verdffentlicht wurde, also
auf einer Kompaktdiskette im Format der be-
kannten Audio CDs. Diese elektronische Ver-
sion des OED erschien im Mai 1992. Die For-
schung, die auf diesem Computerwerkzeug
aufbaut, befindet sich also noch im Anfangs-
stadium. Ich mochte im folgenden einige der
sich bietenden Anwendungsmoglichkeiten
skizzieren.

In der gedruckten Version des OEDs konnen
Waorter nur alphabetisch nachgeschlagen wer-
den. Auf dem Computer jedoch, kann man
auch Teile eines Wortes eingeben, wie z.B.
nur das Suffix, und so alle Worter mit der En-

dung -ment, -ity oder -ism problemlos finden.
Man kann die Aussprache oder Definition ei-
nes Worteintrages benutzen oder nach simtli-
chen Wortern eines bestimmten Ursprungs,
z.B. griechisch, walisisch oder polnisch, su-
chen. Jeder Eintrag im Worterbuch wird zu-
sammen mit einer Anzahl zeitlich eingeordne-
ter Zitate, die einem bestimmten Autor zuge-
schrieben werden, aufgefiihrt. Das bedeutet,
daBl man nach dem Datum des ersten Zitates
sucht, um so einen groben Anhaltspunkt iiber
das Alter eines Wortes zu bekommen, oder
man sucht nach den Autoren von Zitaten oder
den Zitaten selbst.

Welche Sprache hat durch die Jahrhunderte
hindurch wieviel zur englischen Sprache bei-
getragen? Abb. 1 zeigt den Einflul der sechs
wichtigsten Sprachen in sieben Intervallen
von jeweils 70 Jahren von 1986 zuriick bis
1497. Wie man sieht, ist Latein, gefolgt von
Franzosisch, bei weitem die einfluBreichste
Sprache. Beide Einfliisse nehmen jedoch
durch die Jahrhunderte hindurch wesentlich
ab. Der EinfluB des Deutschen, auf der ande-
ren Seite, bleibt relativ stabil. Es wiirde Jahre
ermiidender Suche bedeuten, um diese Ergeb-
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Abb. 1: Der Einflu der sechs wichtigsten
Sprachen auf das Englische
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nisse aus der gedruckten Version des OED zu
erhalten. Auf dem Computer ist dies eine Sa-
che von einer oder zwei Stunden.

Jedoch werfen diese Ergebnisse mehr Fragen
auf, als sie beantworten. Die Summe dieser
sechs Sprachen ist zu hoch, da mehrere Eintrii-
ge zwei oder mehr Sprachen in ihrer Etymolo-
gie aufzeigen und deswegen in dieser Darstel-
lung zweimal aufgefiihrt sind. Die zentrale
Frage, die sich stellt, ist natiirlich, woher die
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andere
Griechisch
Lateinisch

Franzdsisch
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Abb. 2: Herkunft aller englischer Waorter, die
1951 erstmals nachgewiesen sind

steigende Anzahl von Wortern kam, die nicht
ithren Ursprung in einer dieser sechs Sprachen
haben. Um diese Frage zu beantworten, habe
ich das Jahr 1951 gewiihlt und alle neuen Wor-
ter in diesem Jahr auf ihren Ursprung hin un-
tersucht. 222 Waorter werden fiir dieses Jahr
aufgefiihrt, und fast drei Viertel davon haben
ihren etymologischen Ursprung in Wortbil-
dungsprozessen oder es handelt sich um Ei-
gennamen (Abb. 2).

Retreatism und stagnationist sind Beispiele
fiir diese Wortbildungsprozesse, wodurch ein
ilteres Wort mit einem Suffix verbunden wird,
um ein neues Wort zu bilden. Marks and
Sparks, die umgangssprachliche Bezeichnung
fiir die britische Supermarktkette, stellt ein
Beispiel fiir einen Eigennamen, der erstmals
1951 aufgefiihrt wurde, dar.

Auch fiir Studien zur Morphologie englischer
Worter bietet sich der OED auf CD-ROM an.
Es ist bekannt, dali das Suffix -ment, das in
Wortern wie government und treatment er-
scheint, im Englischen nicht linger produktiv
ist. Die Tatsache, dal} es Hunderte von engli-
schen Wortern mit diesem Suffix gibt, zeigt
aber, daf dieses Suffix zu einem bestimmten
Zeitraum produktiv gewesen sein mufy. Mit
dem OED auf CD-ROM kann man ohne wei-
teres Worter mit der Endung -ment oder jeder
anderen Endung suchen. Fiir die Abb. 3 habe
ich dieselben Zeitriiume benutzt wie oben und
habe wiederum alle neu auftretenden Worter
der fraglichen Periode in Prozentzahlen umge-
rechnet.
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Abb. 3: Produktivitdit dreier Suffixe im Engli-
schen

Es zeigt sich, dab die Behauptung, die Endung
-ment sei nicht mehr so produktiv wie zu frii-
heren Zeiten, nicht unberechtigt ist, es sich
aber um einen Prozel3 kontinuierlichen Absin-
kens handelt. Es gibt keinen deutlichen Unter-
schied zwischen Zeiten hoher Produktivitiit
und dem gegenwiirtigen Zustand, in dem -ment
kaum mehr produktiv ist. Um einen Vergleich
anzustellen, habe ich zwei andere Endungen
mit in diese Grafik einbezogen, -ism und -ity.
-ism ist in den letzten 200 Jahren vergleichs-
weise produktiver geworden, withrend sich be-
ziiglich -ity in der Produktivitiit durch die Jahr-
hunderte hindurch nicht viel geiindert hat.

Der OED fiihrt 48 Worter auf, die auf -ment
enden und erstmals 1917 oder spiiter aufge-
nommen wurden. Unter diesen befinden sich
28 neue Worter, bei denen -ment nicht der pro-
duktive Teil war, wie z.B. database manage-
ment oder ego involvement. Hier haben zwei
alte Worter ein neues gebildet. Vergleichbar
ist malnourishment, welches eine Kombinati-
on von nourishment und dem Priifix mal- ist,
und nicht eine Kombination von malnourish
und dem Suffix -menr. Weiterhin gibt es fiinf
neue Lehnworter aus dem Franzosischen wie
ravinement oder embourgeoisement, und eines
aus dem Deutschen, niimlich Gedankenexperi-
ment, das zumindest fiir den Computer diesel-
be Endung -ment hat. Es gibt jedoch 15 Fiille,
in denen die Endung -ment tatsiichlich produk-
tiv zur Bildung eines neuen Wortes benutzt
wurde. Beispiele sind destoolment, embrittle-
ment, foolishment, regroupment, scholarment,
tracklement. In allen Fillen handelt es sich um
kaum {ibersetzbare, ausgefallene und oft ein-
malige Wdorter, meist mit einem humoristi-
schen Unterton; aber wenigstens zeigt sich,
dafl diese Endung immer noch — wenn auch
minimal — produktiv ist.

Linguistiklernprogramm
auf dem Computer

Der Computer ermdéglicht nicht nur neue For-
schungsfragen, sondern er kann auch als di-
daktisches Hilfsmittel in der universitiren
Lehre eingesetzt werden. Der Sinn und Zweck
solcher Hilfswerkzeuge liegt nicht darin, die
Dozentlnnen oder das traditionelle Buch zu er-
setzen, sondern diese durch den Computer
sinnvoll zu ergiinzen.

Von den StudentInnen wird erwartet, dali sie
sich mit einem grofien Umfang von Informa-
tionen vertraut machen. Wenn sie an die Uni-
versitit kommen, miissen sie geeignete Me-
thoden erlernen, um mit der Flut an verfiigba-
rem Material umzugehen. Zusiitzlich — und da-
bei handelt es sich sicherlich um den wichtig-
sten Aspekt — erwartet man von ihnen, dalj sie
sich angewdhnen, in ,Informationsnetzwer-
ken* zu denken. Einzelne Bruchstiicke von In-
formationen erlernt und speichert man nicht

unabhiingig voneinander, sondern immer in
einer Vielzahl von Bezichungen zu anderen
Informationen.

Lehrbiicher, da sie vom Aufbau her in der Ab-
folge von gedruckten Seiten begrenzt sind, er-
wecken die Illusion einer strengen Linearitit,
mit klarem Anfang und klarem Ende. Das, was
in einem Buch in einer streng linearen Abfol-
ge dargestellt wird, erweckt die Illusion, dab
innerhalb des Themas selbst eine Linearitit
und strenge Abfolge existiert.

Mit Hilfe der Computer konnen diese durch
die Beschaffenheit des Buches auferlegten
Grenzen der linearen Abfolge iiberwunden
werden. Die Information kann auf eine ganz
neue Art und Weise dargestellt werden. Die
Benutzerlnnen miissen nicht liinger einem ein-
zelnen linearen Informationsweg folgen, son-
dern sie haben vielerlei Moglichkeiten, zu an-
derem, zu dem Thema in Beziechung stehen-
dem Informationsmaterial zu gelangen.

In der Informatik wird ein Text, den man in
einer nicht nach linearer Abfolge gerichteten
Weise durchliest, als Hypertext bezeichnet
Ein Hypertext besteht aus Informationsknoten
(nodes) und Querverweisen zwischen diesen
Knoten. Ein typisches Beispiel eines Textes.
der die Struktur eines Hypertextes hat, stellt
eine Enzyklopidie dar. Niemand liest eine
Enzyklopiidie von der ersten bis zur letzten
Seite, von Band zu Band, sondern im Gegen-
teil, eine Enzyklopidie wird normalerweise
mit einer mehr oder weniger klaren Frage ge-
offnet. Die alphabetische Anordnung der Ein-
triige dient als Mittel des Zugangs, durch den
der Benutzer/die Benutzerin ohne Schwierig:
keiten den relevanten Eintrag finden kann
Ein Eintrag in einer Enzyklopiidie enthiilt nor
malerweise Referenzen oder Verbindungen
zu anderen, thematisch verwandten Eintrii
gen. Wird eine Frage durch einen Eintrag
nicht geniigend beantwortet, kann man den
Querverweisen nachgehen, um weitere Infor-
mationen zu erhalten.

Wiihrend eine Enzyklopidie ein klares Bei
spiel fiir einen Text mit einer Hypertextstruk:
tur ist, gibt es noch viele andere Textsorten,
die zum nichtlinearen Lesen auffordern, z.B
wissenschaftliche Abhandlungen mit Fufino-
ten und Querverweisen auf andere wissen
schaftliche Publikationen. Jeder Text, der Be:
zug auf einen anderen Text nimmt, kann mil
einem Knoten in einem Hypertext gleichge:
setzt werden,

Das gegenwiirtige Interesse an Hypertextkon:
zepten in der Informatik kann durch die Tat
sache erklirt werden, daf} die nichtlineare Ab
folge mit Hilfe von Computern unterstiitzl
werden kann, wodurch es sich fiir die LeserIn:
nen als viel leichter und schneller erweist
Querverweisen zu folgen. Moderne Compute
ermoglichen es zusiitzlich, auch Klinge, Mu
sik, Animation und Video einzubeziehen. Dig
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Begriffe Hypermedia und Multimedia werden
oft fiir die Beschreibung dieses Aspektes be-
nutzt.

Ich mochte im folgenden einen Hypertext vor-
stellen, der 1990 bis 1992 an der Universitiit
Ziirich entwickelt wurde und zur Zeit im Insti-
tut fiir Anglistik und Amerikanistik der Justus-
Liebig-Universitit GieBen erweitert wird. Bei
diesem Hypertext handelt es sich um ein Com-
puterprogramm zur Einfiihrung in die engli-
sche Sprachwissenschaft. Er nennt sich ,,Hy-
perLinguistics* und besteht aus fiinf Hyper
Card Dokumenten (oder sog. ,stacks*). Diese
Stacks umfassen ,,Guided Tour®, ,Topics®,
den Hauptteil ,Linguistics*, den Stack ,,book-
marks* und den Stack ,,References™.

Im folgenden werde ich kurz auf die Haupt-
charakteristika dieser Stacks eingehen. Der
Hauptstack ,,Linguistics™ liefert Informatio-
nen iiber bestimmte Themen der meisten, tra-
ditionell anerkannten Zweige der Sprachwis-
senschaft, Der Stack besitzt eine hierarchische
Struktur, aber Querverweise innerhalb und
zwischen den Kapiteln erlauben eine horizon-
tale sowie eine vertikale Vorgehensweise.

Didaktisch gesehen konnen drei Arten von
Seiten unterschieden werden: Ubersichten,
Textseiten und Aktivititsseiten. Die Ubersich-
ten enthalten Diagramme, die die Beziehun-
gen einzelner Konzepte der Sprachwissen-
schaft in Form von Kiistchen und einfachen
Grafiken darstellen. Die Benutzerlnnen kon-
nen eine Schaltfliiche anklicken, um zu einem
bestimmten Thema zu gelangen. Ubersichten
erscheinen auf unterschiedlichen Ebenen der
Hierarchie, und sie umfassen immer die Struk-
tur der niichst niedrigeren Ebene.

Die Textseiten liefern die eigentliche Informa-
tion, iiblicherweise in Form kleiner Essays
iiber bestimmte Themen. Grafiken werden be-
nutzt, wo immer sie sinnvoll erscheinen. Eine
der Haupteigenschaften dieses Stacks oder
elektronischen Buches ist die Benutzung der
Querverweise. Immer dann, wenn ein Begriff,
der woanders erklirt wird, in dem Stack auf
der Textseite aufgefiihrt ist, wird dieser Be-
eriff in Fettschrift angezeigt und besitzt vorne
und hinten einen schwarzen Punkt. Klickt man
nun an einer beliebigen Stelle dieses markier-
ten Begriffes, so prisentiert der Computer di-
rekt die Seite, die nihere Informationen zu
diesem Begriff gibt (Abb. 4).

Die Textseiten enthalten zudem Vorschlige
fiir weitere Lektiire. Das ist wichtig, da die
meisten Essays iiber ein Thema relativ kurz
sind und die StudentInnen angeregt werden
sollen, weitere Nachforschungen fernab des
elektronischen Buches anzustellen. Die Refe-
renzen zu relevanten Verdffentlichungen
werden im Standardformat, das in der sprach-
wissenschaftlichen Forschung benutzt wird,
aufgefiihrt. Diese Referenzen sind fett mar-
kiert und besitzen vorausgehend ein amerika-

A L-inqui‘sh'cvs.
A (overview) i

Sy ic variable

A Sociclinguistics
A (chapter overview)

used by speakers of different social classes

*Trudgill & Chambers 1990,

Syntactic variables are grammatical or emorphological unitse in a language [{#|
which may be subject to social or stylistic variation. The term is often
restricted to such units as can be said to "mean the same”, the only difference
being either social or stylistic (cf esynonymse). Thus |'m not basically means
the same as | ain't, but the two forms differ stylistically, and they tend to be

However, syntactic variables are certainly not semantically equivalent in the
same way as sphonological variablese. While phonological elements such as
/r/ or /y/ do not have meanings &s such, syntactic or morphological elements
often do, and as a result "laughing and laughin’ or [gad] and [goxd] can more
convincingly be shown to be used to say the same thing than any pair of
postulated synonymous syntactic constructions such as the liquor store was
broken into versus they broke into the liquor store” (*Lavandera 1978: 175).

The results of a quantitative analysis of syntactic variables are often
formulated in terms of evariable rulese. A good textbook account is *Milroy
1987: ch. 7. For a recent collection of articles on syntactic variation see

!
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Abb. 4: Textseite aus HyperLinguistics

nisches Nummernzeichen (#). Sie dienen als
eine zweite Art von ,hot text®, d.h. ein Text
mit einer Verbindung. Klickt man auf eine
solche Referenz, dffnet sich sofort der Stack
»References® und zeigt den relevanten Ein-
trag.

HyperLinguistics verfiigt als zusiitzliches Ele-
ment iiber die Darstellung von Klingen. In

i
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i

i Linguistics
A (overview)

Phonetic transcription: Activities (2)

Click on the mistakes!
Notice that @ = U
B anl &nd Bo pas! cat went to st
In a bjchfel pt gren baot
Bel tak sam ham and plentt 8y mam
rapt 1n & faw pound nast
B ael lokd Ap to e mun ebay
&nd san to o smail gita
o® laYh pos) em pes my lay i"’)
a® whot @ lavh pas) ju a

pas sed o Be anl ju ehgant faal
haa wondafal swtt & si
am let As bt maerd  tw lom wi hav teerid

dem Kapitel iiber Soziolinguistik, z.B., finden
die Benutzerlnnen eine Auswahl von 25 briti-
schen und internationalen englischen Akzen-
ten und Dialekten, die alle kurz theoretisch be-
schrieben sind und zudem iiber ein Klangbei-
spiel verfiigen. Sobald die Schaltfliche ,,Play*
angeklickt wird, hort man eine kurze Ton-
bandaufnahme eines Sprechers/einer Spreche-
rin dieser Region.

CEIRNUEAN

On the left is a broad phonetic

transcription of an excerpt of References
Edward Lear's poem "The owl
and the pussy cat”. In many

cases there may be more than
one correct transcription. But
each line contains one clear

IMustrations

bat wot faell wi d for @ ri mistake. To check whether you ' l

Ber seld to B2 leend wes Bo boy trt greas 2:"":'( 5090::;?“‘“9 mistakes, b v
n . b ~— -

@nd 6eo N @ wad o pig) Wg stad ool B I

WiS & rify pn B1 end oY his newz Activities (1)e. | m

Abb. 5: Aktivitditsseite aus HyperLinguistics
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Der Stack ,Linguistics™ enthilt Aktivitiiten,
die die Benutzerlnnen dazu ermutigen sollen,
Sprachwissenschaft zu ,erleben®, statt nur
dariiber zu lesen. Abb. 5 zeigt als Beispiel ei-
ne phonetische Transkription eines Auszuges
aus Edward Lears Gedicht ,,The owl and the
pussy cat*. Jede Zeile enthilt einen klaren
Fehler in der Transkription. Die StudentInnen
konnen das Wissen iiber Transkriptionssym-
bole tiberpriifen, indem sie dort klicken, wo
sie den Fehler vermuten. Der Computer ant-
wortet, indem er mitteilt, ob auf den Fehler ge-
klickt wurde oder nicht.

Die Struktur von HyperLinguistics wird von
den BenutzerInnen hierarchisch erlebt, unab-
hiingig davon, wie die einzelnen Knoten auf
der Diskette tatsiichlich abgespeichert sind.
Die hierarchische Anordnung ermutigt dazu,
in einer nicht linearen Weise vorzugehen.
Nachdem in einem Buch ein Absatz oder eine
Seite zu Ende gelesen wurde, ist es ganz nor-
mal, zum niéichsten Absatz oder zur niichsten
Seite tiberzugehen. In einem hierarchisch an-
gelegten Hypertext aber haben die Benutze-
rInnen eine relativ grofe Freiheit, nach jedem
Knoten horizontal oder vertikal weiterzufah-
ren.

Sie werden dadurch ermutigt, sich eine nicht
abfolgegerichtete Lesart anzugewohnen, die —
50 hofft man — auf traditionelles, gedrucktes
Material iibertragen wird. StudentInnen soll-
ten eine selektive und kritische Lesart ent-
wickeln, um sich selbst dadurch die Moglich-
keit zu eroffnen, eine groBe Menge potentiell
relevanter Literatur effizient durchzuarbeiten.

Die durchschnittliche wissenschaftliche Ab-
handlung wird kaum in einer linearen Weise
gelesen werden. Vielleicht gibt es Fullnoten
oder dhnliche Hinweise, die die Aufmerksam-
keit der LeserInnen vom Haupttext auf das En-
de einer Seite oder das eines Artikels leiten.
Vielleicht gibt es auch Referenzen zu anderen
Veroffentlichungen, die die Leserlnnen in der
Bibliographie im Detail iiberpriifen méchten.
Oder der Autor/die Autorin nimmt Bezug auf
vorhergehende Kapitel, Tabellen und Abbil-
dungen, die wiederum das Interesse des Lesers
vom Haupttext auf diese Elemente lenken. Es
braucht einiges an Zeit und Kraft, die alte Le-
segewohnheit abzulegen und sich eine wirt-
schaftlichere Art anzugewohnen. Der hierar-
chisch strukturierte Hypertext sollte den Stu-
dentInnen in diesem Prozef3 helfen.

Die nicht abfolgegerichtete Darstellung und
die hierarchische Anordnung ermutigen die
Benutzerlnnen dazu, in eigener Verantwor-
tung zu lernen. Sie miissen eigene Entschei-
dungen dariiber treffen, wohin sie im Hyper-
text gehen wollen. Deswegen miissen sie kri-
tisch und genau lesen, weil nur auf diese Art
die Fihigkeit erlernt wird, eigene Entschei-
dungen zu treffen. Hoffentlich wird dieser ak-
tivere Leseprozel auch auf traditionelles Le-
sematerial tibertragen. Wenn StudentInnen be-

ginnen, ihre eigenen Fragen, die sie von einem
bestimmten wissenschaftlichen Text beant-
wortet haben mochten, zu stellen, werden sie
diese Texte auch kritischer lesen.

Traditionelle Lehrbiicher unterstellen, dali es
eine Art logische Reihenfolge beziiglich der
Zweige der Sprachwissenschaft gibt. Viele
Lehrbiicher beginnen — nach einfiihrenden In-
formationen iiber Sprache und Sprachwissen-
schaft — mit Phonetik und Phonologie; danach
gehen sie zu Morphologie, Syntax und Seman-
tik iiber. Mehr Abwechslung gibt es in der An-
ordnung spiterer Kapitel, wie z.B. Pragmatik,
Soziolinguistik, Psycholinguistik usw. Dies un-
terstellt, dald Phonetik und Phonologie grund-
legender sind als Syntax oder Semantik, daf}
StudentInnen mehr tiber diese Gebiete wissen
sollten, um sich mit der Syntax zu beschiifti-
gen, dal} aber Wissen tiber die Syntax nicht un-
bedingt notwendig ist, um die Phonologie zu
verstehen. Wieviele Querverweise auch im-
mer das Buch enthiilt, der Eindruck, dafi die
gewiihlte Anordnung des Buches eine logische
Anordnung des Themas selbst reflektiert, wird
nicht widerlegt. Im Gegensatz dazu kénnen in
HyperLinguistics alle Zweige gleichbedeu-
tend nebeneinander stehen. Referenzen auf
vorhergehende oder nachfolgende Informatio-
nen eines traditionellen Lehrbuches werden
wirksam durch parallele Referenzen ersetzt.
Es zeigt sich, dafl die Syntax fiir die Untersu-
chung der Phonologie genau so wichtig ist wie
umgekehrt, Parallelismen in der Beschreibung
mehrerer Ebenen konnen so aufgezeigt wer-
den.

Schlubemerkung

Was haben diese beiden Forschungsprojekte
gemeinsam, abgesehen von der Tatsache, daly
beide mit Sprachwissenschaft zu tun haben
und beide auf Computern basieren? Beide zei-
gen deutlich, daff Computer nicht nur prakti-
sche Hilfsmittel sind, die Sprachwissenschaft-
lerInnen das Leben erleichtern.

In den siebziger Jahren hat die Tatsache, daf
Ton- und Videoaufnahmegeriite relativ ein-
fach und preiswert zu erhalten waren, eine
grundlegende Verlagerung im linguistischen
Forschungsparadigma herbeigefiihrt. Es war
nicht linger notwendig, sich auf die Einge-
bung der MuttersprachlerInnen zu verlassen,
denn von nun an konnte linguistisches Materi-
al aufgenommen und wieder abgespielt wer-
den. Man konnte es transkribieren und bis ins
kleinste Detail analysieren. Fragen iiber die
RegelmiBigkeit von ,turntaking™, also dem
Wechsel der Redebeitriige, in Gespriichen
konnten nun gestellt und beantwortet werden.

Zur Zeit konnen wir eine dhnliche und gleich-
bedeutende Verlagerung beobachten, dadurch
dall immer leistungsfihigere PCs vergleichs-
weise billig zu erwerben sind. Erst in den letz-

ten paar Jahren sind Projekte, wie ich sie oben
vorgestellt habe, moglich geworden. Der Ein-
fluB der Audio- und Videogeriite machte sich
in der Sprachwissenschaft bemerkbar, als bil-
lige und zuverlissige Kassettenrecorder allge-
mein erhiltlich wurden. Auf die gleiche Art
und Weise mufite die Computerrevolution auf
problemlos erhiltliche Computer, Scanner
und CD-ROM-Laufwerke mit der notwendi-
gen Software warten. Aber nun ist diese Revo:
lution in vollem Gange und ist im Begriff, di¢
Methoden der Sprachwissenschaft zu veriin-
dern, genauso wie der Kassettenrecorder vor
zwanzig Jahren.

Ich behaupte nicht, dal Computer simtliche
Probleme in der Sprachwissenschaft losen
werden, im Gegenteil, zu Beginn werden si¢
uns helfen, neue Fragen aufzuwerfen. Compu-
ter eroffnen neue Perspektiven bieten, aber
keine leichten Losungen. Die Benutzung von
Computern bietet neue und spektakulire
Sichtweisen schon bekannter Territorien, aber
Computer sind keine Seilbahnen, die uns eine
problemlose Fahrt zu jedem Alpengipfel er
moglichen. Um Resultate zu erhalten, beniti-
gen sie unerschrockene und mehr denn je mo-
tivierte BergsteigerInnen.
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